ZJEDNODUSENY PREDAJ (PREDAJ AJ CEZ DOTYKOVU OBRAZOVKU)
Nastavenie programu pre vyuZitie zjednoduseného predaja (predaja cez dotykovu obrazovku):

e Pristupové prava
e Predvolené operacie pre dotykové obrazovky
e UzZivatelské klavesnice

NASTAVENIE PRISTUPOVYCH PRAV

V pripade, Ze v programe su nadefinované pristupové prava pre jednotlivych uzivatelov, ktori budu
predavat cez dotykovu obrazovku, je potrebné nadefinovat PIN.

Z Uvodného okna programu Zoznam firiem, cez menu Syst. sluzby — Pristupové prdva, sa dostanete
do okna Pristupové prava, kde pre vybranym uzivatelom zadate PIN.

Ugivatel | S|
Cislo
Prihlazovacie menao |1
Hesla
Owerenie hesla
Elokpanicki ke |
1M 1
Celé mano uFvatera [pokladnik [ Detain |

Zaradenie do skupin

| ook ||z

FA2 - automaticke pridelenie Sizla

NASTAVENIE PREDVOLENYCH OPERACIi PRE DOTYKOVE OBRAZOVKY

Predvolené operécie sa definuju v programe cez menu Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové
obrazovky — Predvolené operdcie pre dotykové obrazovky.
Novu predvolent operéciu je mozné vytvorit:

Insert
e Cezrychly klaves

e Cezikonku £|

e Cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi, resp. menu x-Predvolené operdcie pre dotykové

obrazovky) — Pridaj



Predvolena operacia pre dotykowvld obrazovku (5] |

Cenowva hlad.

Fopiz Predaj v hotowost

Typ predvolens| operacie r\fjldaika

Sklad I, wiHlavri zklad

Typ dokladu FH -+ |Predaj v hotovosti

Zadanie zékaznicks] karty na zadiatku predaja [

1 . [1. eenova hladina |

Zakladna klavesnica M |N apoje - hlavna klavesnica |
Predaj PC pokladfou =]
JednopoloZkow) preda)

“Wytarit ikanu na priamy pristup ] Ok | [ gt ]

e Popis — nazov predvolenej

operacie. Predstavuje aj ndzov ikony na ploche.

e Typ predvolenej operacie — z Ciselnika je mozne vybrat jednu z dvoch mozZnosti:
0 V-vydajka (beZny predaj)

0 U-otvoreny ucet
e Sklad — predvoli sa sklad, z

(restauracia)
ktorého sa budu cennikové polozky predavat.

e Typ dokladu — predvoli sa typ vydajky.

e Zadanie zakaznickej karty

na_zaliatku predaja — v pripade vyuZitia zakaznickych kariet pri

kazdom predaji, je mozné nadefinovat, aby na zadiatku kazdého predaja sa zadalo &islo

zakaznickej karty. Vtedy je

potrebné zaskrtnut tento priznak na predvolenej operacii.

e Cenova hladina — predvoli sa cenova hladina, v ktorej sa bude predaj realizovat.

e Zakladna klavesnica — je mozné predvolit jednu uzivatelskd klavesnicu ako hlavnd klavesnicu,

ktora sa zobrazi automatic

ky pri spusteni programu. Dané poli¢ko nie je nutné vypinat.

e Predaj PC pokladriou — predaj sa realizuje v reZime PC pokladia (neodpisuje sa okamzite zo

skladu, ale az po stiahnuti predaja pokladne — 1 doklad za den)

e Jednopolozkovy predaj —

pri predaji 1ks polozky nie je potrebné zadat 1x dane PLU, ale

postacuje zadat len konkrétne PLU a potvrdit to (pouZiva sa to pri predaji pomocou scanera).

e Vytvorit ikonu na priamy pristup — nadefinuje sa tu nazov a umiestnenie ikony na predaj cez

dotykovu obrazovku. Vytvori sa ikona na spustenie programu v reZzime predaja.

Vytorenie ikony na priamy pristup Iﬁ

M &z

Predaj « haotovost

[Imieztnenie

C:hUserswzivatehDeskiop

Wybyorit ” LINET

Standardne predvolend ikona je J



NASTAVENIE UZIVATELSKYCH KLAVESNIC PRE ZJEDNODUSENY PREDAJ

Uzivatelské klavesnice sa definuju v programe cez menu Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové
obrazovky — UZivatelské kldvesnice.

Novu uzivatelskd klavesnicu je mozné vytvorit:

Insert
e Cezrychly klaves

e Cezikonku £|

e Cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi, resp. menu x-UZivatelské kldvesnice) — Pridaj

Usivatelska klavesnica S5
Oznadenie MAP
Popiz M apoje - hlavna klavesnica |
Operacia
Klavesy
Rozmerny obrazovky 1024 = T pis
Rozmem ugiv. klavesnice 372w 37| pix
Rozmemn klavesow 124( % BO| pix
Pocet klavesow I [

Frogramovanie klawvesow

Parametre

Po stlaceni klaveszu automaticky navrat na predch. klavesnicu

oK | | Zudit

e Oznacenie — oznacenie, resp. skratka danej klavesnice.
e Popis — popis, resp. nazov klavesnice.
e Operdcia—z ¢iselnika je mozné vybrat jednu z dvoch moznosti:
0 V-vydajka (klavesnica bude predvolena pre bezny predaj)
0 U -—otvoreny ucet (kldvesnica bude predvolena pre reStauraény predaj)
e Rozmer obrazovky — zadava sa rozmer obrazovky, na ktorej sa bude predaj cez dotykovu

obrazovku realizovat. Program ponukne rozlisenie daného PC. Ak sa kldvesnica bude pouzivat
na inom PC je mozné to upravit. Minimalne rozliSenie pre predaj je 800x600 a pre restauraciu
1024x768.

e Rozmery uZiv. klavesnice — automaticky prepocet rozmerov uZiv. kldvesnice na zaklade

rozmerov obrazovky.
e Rozmery klavesov — rozmery priamych klavesov, ktoré ma uzivatel moznost nadefinovat.

e Pocet kldvesov — prvé okienko = pocet stipcov, druhé okienko = pocet riadkov.
Ak zadate rozmery kldvesov napr. 150x70 pix a nasledne zadate aj pocet kldvesov napr. 3x6,
tak rozmery klavesov sa prepocitaju tak, aby sa tam zmestili kldvesy do mriezky 3x6, t.].
rozmery klavesov budu 124x60 pix a to za predpokladu, Ze rozmer obrazovky bude 1024x734

pix.



e Programovanie kldvesov — je tu mozné nadefinovat priame klavesy (popis vid nizsie).

e Po stlaceni klavesu automaticky navrat na predch. kldvesnicu — po vybrati kldvesu s priamym

PLU, sa program automaticky vrati na predchadzajucu klavesnicu. PouZiva sa to pri
doplnkovom sortimente.

PROGRAMOVANIE KLAVESOV

Stlacenim tlacidla Programovanie klavesov sa zobrazi okno s rozmiestnenim kldvesov podla zadanych

Alt P
parametrov. Dané okno je moziné zobrazit aj cez rychle klavesy _J z okna Uzivatelské
klavesnice:

ngra.mouanié klavesov (klavesnica: i - E |

Oznacowvanie klavesow

[ Hromadna zmena parametrosw ]

Kazdy kldves sa programuje samostatne a to zvolenim prislusného klavesu:

Priame PLL FLU | _| |
Zoznam poloZiek zo zartimentu
Zoznam poloZiek zo skuping
Ina klawvesnica

|

Parametre klavesu
K.onztantng klaves
Automaticks) text

Tesxt
Obrazok | _l
Hare
Wlavo W strede Wprawvo
Dale
Farba [ ]
Font “Wiber Obnova pavodného fontu
M &zow

“Welkost |

E;:L:: pizmo | | [ QK ] [ ZruaEi ]




Jednotlivé klavesy je mozné naprogramovat pre:

Priame PLU — zcennika sa predvoli konkrétne PLU a nasledne pri predaji sa stlacenim
takéhoto klavesu zvoli dané PLU.
Zoznam poloZiek zo sortimentu — z ¢iselnika sortimentov je mozné predvolit jeden konkrétny

sortiment a nasledne pri predaji sa stlacenim takéhoto klavesu zobrazi zoznam jednotlivych
cennikovych poloZiek zaradenych do daného sortimentu.
Zoznam poloziek zo skupiny — z Ciselnika tovarovych skupin je moziné predvolit jednu

konkrétnu tovarovu skupinu a nasledne pri predaji sa stlatenim takéhoto klavesu zobrazi
zoznam jednotlivych cennikovych poloZiek zaradenych do danej tovarovej skupiny.

Ind kldvesnica — je moziné predvolit ind klavesnicu a nasledne pri predaji sa stlacenim
takéhoto klavesu zobrazi ind klavesnica, na ktorej mozu byt preddefinované iné sortimenty,
skupiny, resp. priame PLU.

Konstantny kldves — zaskrtnutim tohto priznaku sa funkcia daného klavesu prenesie aj do

vnorenej klavesnice, pokial tento kldves nebude na vnorenej kldvesnici zadefinovany.
Automaticky text — ak je tento priznak zaskrtnuty, tak nazov kldvesu sa predvoli automaticky

podla ndzvu PLU, sortimentu, skupiny, resp. inej klavesnice. V pripade, Ze priznak nie je
zaskrtnuty, tak nazov klavesu si nadefinuje uzivatel sdm. Nazov méze mat aj viac riadkov.
Obrazok — na jednotlivé klavesy je mozné umiestnit obrazok. Je tu potrebné zadat cestu
k obrazku a v ktorej ¢asti klavesu ma byt obrazok umiestneny.

Farba — jednotlivé klavesy je mozne farebne odlisit.

Font — mozZnost zmenit si predvoleny font, velkost, farbu pisma.

Farbu klavesov afont, velkost afarbu pisma je moziné predvolit aj pre zoznam polozZiek zo

sortimentu, resp. zo skupiny. Taktiez je tu mozné predvolit aj velkost klavesov, resp. ich pocet

v stipcoch a riadkoch.

Pri definovani parametrov kldvesu program automaticky predvoli parametre posledne definovaného

klavesu.
Programowvanie klavesu &I |
Priame PLL
| Zoznam polofiek zo sortimentu Sartiment |
Zoznarm polofiek za skuping
Ina klavesnica
Parametre klavesu Parametre automaticky wytvorenpch klavesow
K.onEtantrp klaves Fozmery ugiv. klavesnice 372 = 371 | pix
Avtomatickp text Rozmery klavesow 124 = E1| pi=
Text Pocet klavesov pre zoznam PLU 3= 3
Farba |
Font [ wiber || Obnova pévodného fontu |
Obrazok | M azow [ |
Hore '\-"erkr:vst" |
Whavo W ostrede Wprawvo Hrubé pismo
7| Dole Farba | |
Farba [ ]
Font [ “ber | Obhowa pévodného fontu |
M &zow |
el lkost | |
Hrubé pizma -
Farba | | ak. | [ ZIuEit ]




PRIKLAD NADEFINOVANIA UZ{VATELSKYCH KLAVESNIC

Nadefinujeme si 2 klavesnice (Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové obrazovky):
- Napoje (hlavna klavesnica)
- Jedld

- Zobrazit podet zdznamow

C # e XA E P s

Oznacenie - |Popis
JE Jedla
M apoje - hlavna kl ; :J

Zakladne parametre hlavnej kldvesnice Napoje:

Givareroka Wavernica

Oznadenis
Fopis Mapaojs - hlavna klavesnica
Operacia

Klivesy

Rozmery obrazowvky 1024 a4
Rozmerne ugiv. klavesnice F72 271
R ozmerng klavesow 124 [=1u)
FoZet klavesow c] =]

[ Frogramowvanie klavesow

Par tre

Po stlageni klavesu automatick) nawrat na predch. klawvesnicu

[ oK. ] [ oSt

Grafické zobrazenie hlavnej klavesnice s nadefinovanymi kladvesmi:

Programowvanie klavesow (klavesnica: NAP Napoje - hlavna .. E

Ozhaiovanie klavesoy

[ Hromadna zmena parametroy ] [




Programovanie klavesov:

o Klavesy Ndpoje a Jedld sa odkazuju na iné kldvesnice a predstavuju konstantné kldvesy. Text,
resp. nazov je zadany rucne

Programowanie klavesu ]

] Priame PLU
[] Zoznam polofiek zo sortimentu

Ina klawvesnica Klavesnica |\.|E |.Jed|é

|| Automaticki text

Text Jedla

Obrazok |

[T Hare
[C]wrawa [|Wshede [ |%pravo
Dole

Farba [BOBOFF |

Font [ %iber || Obnova pévodnéhe fontu |
M azoes |Tah0ma
Wellost | 1D|
Hrubé pizmo

Farba [ -2147453640)| [ ok [ =zZnee |

Fo stlageni tladidla =a zobrazi d'alfia klavesnica

e Klavesy Alkohol, Pivo, Nealko, Teplé ndpoje su naviazané na sortimenty. Na kazdom klavese
su zadané aj parametre pre automaticky vytvorené klavesy.

Programovanie klavesu (S|

[ Pri
% Zoznam pologiek zo sottimenty _Fortiment  [MEA - [Nealkohalické népoie |
0zZnam poloziek. 20 skupiny
[ In& kldvesnica
-~ -
Parametre klavesu Parametre automaticky vyivorenpch klavesow
[T Kongtantr kldves Rozmery uiiv. klavesnice 372 = 37| pin
[ Autamaticks text Rozmery klavesow 124| = B0| pix
Text Mealko Foiet klavesov pre zoznam FLU 3= B
Farba [BOFFFF |
Fant [ Wiber ][ Obnova pévodného fontu |
Obrszok | M &zov [ |
1 Hore \-"erkr:vst" | |
[Cwravo [C]W strede []%pravo Hrubé pismo
Diole Farba | |
Farba [FFE0FF = ‘
Fant [ wiber || Obnova pévodného fontu |
Mazow |Tah0ma
“elkost | 1D|
Hrubé pizmo
Farba [ -2147483640| oK ] [ Zrusit
Fo stlageni Hadidla za zobrazi zoznam cennikovich poloZiek z vwbraného sortinmentu

Nazov klavesov Alkohol a Nealko je zadany rucne:

Programovanie klawvesu

] Priame PLU

Zoznam polofiek zo sortimentu Sortiment  [WEA < [Nealkoholicke
[T Zozham polofiek za skupiny
[T In& klavesnica

Parametre klavesu

Parametr
[ KnndEtantng kl&we Rozrmemn L
] Aatomaticky test Fozmens k
Text Mealko Focet kias
Farba
Fort

Cer Smmls [ 1 M azow



Nazov klavesov Pivo a Teplé ndpoje je urceny automaticky cez Automaticky text:

Programowanie klawvesu

] Priame PLU

Zoznam polofiek zo sorimenty Sortiment  [PIVO o [Piva
[] Zoznam polofiek zo skupiny
[ Ina klavesnica

Parametre klavesu

[T Eangtantng klaves
T | Automaticki test

T T

e Klavesy Staroprameri, Saris, Kelt, Birell, Kofola éapovand, Minerdlna voda, Toma dzis su
naviazané na konkrétne PLU a predstavuju priame klavesy PLU.

Programovanie klavesu ||

< | Priarne PLL FLU | 128 .. |S taropramer 127 051 |

[T Zoznam pologiek zo zortimentu
[T Zoznam pologiek zo skuping
[T Ina klavesnica

Parametre klavesu
7] Kondtantmg kldves
[ dsatomatick i test

Text Staroprames 12°
0.5L
Obrazok |
[T Hare
[Cwravae [ strede [ |%pravo
Dole
Farba [EECD11 I
Font [ Wiber || DObhowa pévodného fomntu |
M azow |Tah0ma
Velkost | 1D|
Hrubé pizmo -
Farba [ -2147483640] [ 0K l [ Ziudit l

Pa stlageni tladidla sa zvoll PLU

Kldvesy Kofola ¢apovana, Mineralna voda a Toma dZus sU nastavené ako konstantné klavesy
a nasledne sa zobrazuju aj na klavesnici Jedla.

Zakladné parametre klavesnice Jedla:

Uzivatelska klawvesnica e S|

Oznadenis

Popis edla ]

Klawesy

Fiozmerny obrazowvky 1024 | pix

Fozmerne uZiv. klavesnice 372 = 37| pi=

Fozmerny klawvezow 124|= E0| pix

Pocet klavesow 3= =]

[ Frogramowanie klavesow ]

Par e

Pa ztladeni klawvesu automatick) nawrat na predch. klavesnicu =
[ oK | [ =Zwsw |




Grafické zobrazenie klavesnice Jedlad s nadefinovanymi klavesmi:

l Programovanie kldvesowv (klavesnica: JE Jedl'c’-:l ‘

Oznatowvanie klavesow

[ Hromadna zmena parametrosw ]

Kldvesy v prvom a poslednom rade sa nedefinovali, lebo tam budd umiestnené konstantné klavesy
nadefinované na hlavnej klavesnici. V pripade, Ze by sa na tejto klavesnici nadefinovali aj klavesy
v prvom a poslednom rade, tak na tejto klavesnici by sa zobrazili konstantné klavesy z hlavnej
kladvesnice a nie tu nadefinované klavesy.

Vsetky klavesy na tejto klavesnici su naviazané na sortimenty. TaktieZ su na kazdom klavese zadané aj
parametre pre automaticky vytvorené klavesy:

Programowvanie _ o

1
| Ee
ﬂ artiment  [POL o |Palievky |
a L L = =R LIpiny
Ina klavesnica
Parametre klavesu i Parametre automaticky vytvoreniich klavesow h
Eondtantng klaves Rozmery uiiv. klavesnice 72| = 37| pix
Automaticki text Rozmery klavesow 124| = B0 pi
Pocet kldvesow pre zoznam PLL 3= E
Farba |SDFFFF |
Font [ %iber || Obnowva pévodného fonbu |
Obrézok [ ] M azone
Hore Verk?st
W avo W ostrede “Wpravo Hrube pismo
Dale § Farba )
Farba [FFEOFF I
Font [ “ober || Obnova pévodného fontu |
M azow T ahoma
WVelkost 10
Hrubé pismo |
Farba [ -2147483640] Ok ] [ Ziut

I! Fao stladeni Hadidla za zobrazi zoznam cennikovich pologiek z vubraného sortimentu




Nadefinované klavesy je mozné hromadne presuvat alebo hromadne menit ich nastavenie.

Klavesy, ktoré je potrebné presunut, alebo na ktorych je potrebné urobit hromadnui zmenu je mozné
oznacit dvoma spdsobmi, vidy je ale potrebné zaskrtnut priznak Oznacenie klavesov:

Shift
1. Oznacenie cez klaves —J - oznadi sa blok klavesov od prvého oznaceného klavesu az
po druhy oznaceny klaves (od klavesu Polievky, ktory bol oznaceny ako prvy, az po klaves
Mucne jedla, ktory bol oznaceny ako druhy)

Oznatovanie klavesow

[ Hrnmaana Zmena DEI[EIITIB“D'\\I' ]

Ctrl
2. Oznacenie cez klaves —J - oznacia sa jednotlivé klavesy vybrané uzivatelfom.

- Programowvanie klavesow sEﬁveslim: JE J-Edlél ‘ “

T | Dznacovanie klavesow

[ Hromadna zmena parametros ]

( ok || =z |




Takto oznacené klavesy (jeden alebo viac) je moiné posuvat jednoduchym chytenim zvolenych
klavesov a ich posunutim na poZadované miesto.

Na takto oznacenych klavesoch je mozné vykonat aj hromadnd zmenu parametrov a to cez tlacidlo
Hromadna zmena parametrov

Programowvanie klawvesow :,'Eﬁveslim: JE J-edli'-nl ‘

O znatoyvanie klavesn

‘..- Hrormadnd zmena pararnetron D [ ok ] [ Zrudit ]

Nasledne sa zobrazi okno, kde je mozné si zvolit parametre, ktoré sa maju menit. Je mozné zmenit
priznak konstantny klaves, priznak automaticky text, obrazok, farbu klavesov, resp. font a velkost
pisma.

Programowvanie klawvesu | |

Parametre klavesowr
1 Zmena priznaku kondtantng klaves
Zmena priznaku automatickj text

Zrmena obrazku

Zmena farby

Zrena Fonbu

[ ok || zus |




ZJEDNODUSENY PREDAJ — RESTAURACIA A OTVORENE UCTY

Nastavenie programu pre vyuZitie zjednoduseného predaja (predaj cez otvorené ucty):

e Predajné priestory

e Kddy otvorenych Uctov (stolov)

e UzZivatelské klavesnice

e Predvolené operacie pre dotykové obrazovky

NASTAVENIE PREDAINYCH PRIESTOROV

Predajné priestory sa definuju v programe cez menu Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové
obrazovky — Predajné priestory.
Novy predajny priestor je mozné vytvorit:

Insert
e Cezrychly klaves

e Cezikonku £|

e Cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi, resp. menu x-Predajné priestory) — Pridaj

Predajny priestor [éj

Oznacenie TER

Popiz Teraza |
Alckivrn J

Sitka 200 pix

Wik a 400 pis

Fatba  [B0BOFF -l

[ R ozlodenie stoloy {

e Oznacenie — skratka pre predajny priestor.

e Popis — nazov predajného priestoru.

e Aktivny — moznost nastavit priznak, ¢i dany predajny priestor je aktivny alebo nie je.

o Sirka, vy$ka — program predvoli max. mozné rozmery obrazovky. Tieto rozmery je moiné
upravit, podla vlastnych potrieb.

e Farba —farebné rozlisenie klavesu pre dany predajny priestor.

e RozloZenie stolov — je tu mozné nadefinovat rozlozenie stolov (vid popis nizsie).




ROZLOZENIE STOLOV

Insert
V okne RozlozZenie stolov si cez klaves , resp. cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi)

vyberiete moznost Pridaj, zobrazite okno Pridanie stolov, kde je mozné si nadefinovat pocet, tvar
a dalSie parametre stolov, resp. otvorenych uctov.

Pridanie stolov &J
Pocet stoloy wo wodorownom smere 2
Pocet stolov v zvizlom smere 4
Twar staloy
“elkost pix
[l Medzera medzi stalmi 30( pix
Farba [BOFF -
= Prefiz ndzvu T
Ciglorvat od 1
[l
T1
ok || =z

e Pocet stolov vo vodorovnom smere — uvedie sa pocet stolov vodorovne.

e Pocet stolov v zvislom smere — uvedie sa pocet stolov zvisle.

e Tvar stolov — moznost zvolit si tvar stolov.
o Sirka, vy3ka — uvedie sa $irka a vy$ka kldvesov, ktoré budu znazorfiovat stoly.
e Medzera medzi stolmi — uvedie sa velkost medzery medzi klavesmi, ktoré znazorfiuju stoly.

e Farba — moznost farebného rozlisenia klavesov, ktoré znazorfiuju stoly.

e Prefix ndzvu — oznacenie vsetkych stolov, ktoré bude odliSovat stoly vdanom predajnom
priestore od stolov vinom predajnom priestore (napr. ak ide o stol na terase, tak prefixom
mbze byt T).

o Cislovat od — zatiatok ¢islovania stolov v danom predajnom priestore.,



Po nadefinovani danych parametrov a potvrdenim tlacidla OK, sa zobrazi okno RozloZenie stolov, kde
prvym kliknutim mysi sa urci umiestnenie stolov.

r —— [————]
Rozlofenie stolov, TER - Terasa i

Umiestnenie klavesov (stolov) je najjednoduchsie robit vdanom okne RozloZenie stolov ato
jednoduchym uchytenim tlacidla a jeho presunutim na poZadovanu poziciu. Nadefinované klavesy
(stoly) je mozné aj hromadne prestvat alebo na nich robit hromadni zmenu parametrov. Oznacdenie

Ctrl
viacerych kldvesov (stolov) je mozné cez klaves _J Hromadna zmena jedného alebo viacerych
kldvesov je mozné urobit v okne RozloZenie stolov a to cez kontextové menu — Zmena parametrov,

) . Ctrl J Enter J
resp. rychle klavesy

parametre:

e ooy e
I

. Vradmci zmeny parametrov je mozné menit nasledujlce

Stoly: T4, T2

Zmena priznaku akhivity

Zmena priznaku automat. uzavretia
Zmena bvaru

Zmena Farby

Zmena Sirky |
Zmena virgky

Zmena pozicie wavo
I Zmena pozicie hore
Zmena firmy

Zmena prevadzky
Zmena kppu dokladu
=mena cenove] hladinyg |
Zmena predwol. zFawy |




NASTAVENIE KODOV OTVORENYCH UCTOV (STOLOV)

Koédy otvorenych tctov sa definuju v programe cez menu Ciselniky — Sklad — Otvorené Ucty, dotykové
obrazovky — Kody otvorenych uctov (stolov).

Novy kdd otvoreného Uétu je mozné vytvorit:

Insert
Cez rychly klaves
Cez ikonku @

Cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi, resp. menu x-Kédy otvorenych tctov) — Pridaj

e |

4

K.éd T1 |

Fopiz T1

Friegtor TER _|T eraza

Altivny ] I

Automaticke uzavretie Gctu po zapize

Twear stolow = = = =
Farba S0FF

Wellost ] | pix

Wigka 100 pix

Fozicia - wravo 180| pix

Fozicia - hore 20| pix

Firma
Frevadzka

Typ dokladu
Cenowva hladina
Predwval. zrawa X

Kéd — kdd otvoreného uctu, stola.

Popis — popis otvoreného uctu, stola.

Priestor — predajny priestor, v ktorom sa dany otvoreny Ucet, resp. stdl nachddza. Nie je
nutné vypliat dany parameter.

Aktivny — moznost nastavit priznak, ¢i dany otvoreny Ucet, resp. stél je aktivny alebo nie je.
Automatické uzavretie Uctu po zapise — v tomto rezime sa tato funkcia nevyuziva.

Tvar stolov — mozZnost vyberu tvaru stola zo $tyroch mozZnych tvarov.
Farba — farebné rozlisenie klavesov pre dany stél.
Velkost, vyska, Sirka — rozmery klavesov znazorfiujlcich otvorené Gctu, resp. stoly.




e Pozicia — vlavo, pozicia - vpravo — umiestnenie a rozloZenie stolov.

e Firma, prevddzka, typ dokladu, cenova hladina, predvolend zlava — moZnost nadefinovat stél,

resp. otvoreny Ucet pre konkrétneho (staleho) zdkaznika, predvolit mu zlavu a pod.

VYTVARANIE KODOV OTVORENYCH UCTOV, RESP. STOLOV TYMTO SPOSOBOM ODPORUCAME
VTOM PRIPADE, AK SA NEVYUZIVAJU PREDAJNE PRIESTORY. VTEDY NIE JE POTREBNE
NADEFINOVAT ANI GRAFICKE PRVKY - tvar, farba, velkost, vyika, pozicia vlavo, pozicia hore.
V PRIPADE VYUZIVANIA PREDAIJNYCH PRIESTOROV JE JEDNODUCHSIE VYTVARAT TIETO KODY,
RESP. STOLY CEZ MENU Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové obrazovky — Predajné priestory
AV DANOM PREDAJNOM PRIETORE CEZ ROZLOZENIE STOLOV.

NASTAVENIE UZIVATELSKYCH KLAVESNIC PRE PREDAJ CEZ OTVORENE UCTY

UZivatelské klavesnice sa definuju v programe cez menu Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové
obrazovky — UZivatelské kldvesnice.

Novu uzivatelsku klavesnicu je mozné vytvorit:

Insert
e Cezrychly klaves

e Cezikonku £|

o Cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi, resp. menu x-UZivatelské kldvesnice) — Pridaj

Usivatelska klavesnica S5
Oznacenie MAPL
FPopis M apoje - hlavna klavesnica |
Operacia y
Klavesy
Rozmen obrazovky 1024| = 734 pix
Rozmem ugiv. klavesnice 1024 » 734 pix
Rozmemn klavesow 120[= 2| pix
PoZet klavesoy 3= 10

Frogramowvanie klavesow

Parametre

Po stlageni klavesu automaticky nawrat na predch. klavesnicu

oKk | zwsic

e Oznacenie — oznacenie, resp. skratka danej klavesnice.
e Popis — popis, resp. nazov klavesnice.
e Operacia — z Ciselnika je mozné vybrat jednu z dvoch mozZnosti:



0 V-vydajka (kldvesnica bude predvolena pre bezny predaj)
0 U - otvoreny ucet (klavesnica bude predvolena pre restauracny predaj)
Rozmer obrazovky — zaddva sa rozmer obrazovky, na ktorej sa bude predaj cez dotykovu

obrazovku realizovat. Program ponukne rozlisenie daného PC. Ak sa klavesnica bude pouzivat
na inom PC je mozné to upravit. Minimalne rozliSenie pre predaj je 800x600 a pre restauraciu
1024x768.

Rozmery uZiv. kldvesnice — automaticky prepocet rozmerov uziv. klavesnice na zaklade

rozmerov obrazovky.
Rozmery klavesov — rozmery priamych klavesov, ktoré ma uzivatel moznost nadefinovat.

Pocet kldvesov — prvé okienko = pocet stipcov, druhé okienko = pocet riadkov.

Ak zadate rozmery klavesov napr. 150x70 pix a nasledne zadate aj pocet kldvesov napr. 3x6,
tak rozmery klavesov sa prepocitaju tak, aby sa tam zmestili kldvesy do mriezky 3x6, t.].
rozmery klavesov budu 124x60 pix a to za predpokladu, Ze rozmer obrazovky bude 1024x734
pix. Pre reStauraciu je max. odporucany pocet kldvesov 3x10, pri rozmeroch 120x62 pix.
Programovanie kldvesov — je tu mozné nadefinovat priame klavesy (popis vid vyssie).

Po stlaceni kldvesu automaticky navrat na predch. kldvesnicu — po vybrati klavesu s priamym

PLU, sa program automaticky vrati na predchadzajucu klavesnicu. PouZiva sa to pri
doplnkovom sortimente.

NASTAVENIE PREDVOLENYCH OPERACIi PRE PREDAJ CEZ OTVORENE UCTY

Predvolené operacie sa definuju v programe cez menu Ciselniky — Sklad — Otvorené ucty, dotykové

obrazovky — Predvolené operdcie pre dotykové obrazovky.

Novu predvolend operéciu je mozné vytvorit:

Insert
Cez rychly kldves

Cez ikonku £|

Cez kontextové menu (pravé tlacidlo mysi, resp. menu x-Predvolené operdcie pre dotykové
obrazovky) — Pridaj

Predwvaolena operacia pre dotykowl cbrazovku lél
Fopiz Feitauracia
Typ predvolene| operacie U |Dt'-.-'curen_l$l et
Sklad I o [Hlavhin sklad
Typ dokladu FH «|Preda) v hotowvosh
Cenova hlad. [ 1 ...[1. eenawa hladina
Zakladna klavesnica [REAN] M apaje - hlavna klaveshica
Zakladng priestor

JednopoloZkow) predaj <

kot ikonu na priamy priztup ] | | ZIuFl




e Popis — nazov predvolenej operacie. Predstavuje aj ndzov ikony na ploche.

e Typ predvolenej operacie — z Ciselnika je mozne vybrat jednu z dvoch mozZnosti:

0 V-vydajka (beZny predaj)

0 U-otvoreny ucet (restauracia)

e Sklad — predvoli sa sklad, z ktorého sa budu cennikové polozky predévat.
e Typ dokladu — predvoli sa typ vydajky.
e Cenova hladina — predvoli sa cenova hladina, v ktorej sa bude predaj realizovat.

e Zakladna klavesnica — je mozné predvolit jednu uzivatelskd klavesnicu ako hlavnd klavesnicu.
Dané policko nie je nutné vyplnat.

e Zakladny priestor — je mozné predvolit predajny priestor, ktory sa zobrazi automaticky po

spusteni programu — zobrazi sa rozloZenie stolov v danom predajnom priestore. Dané policko

nie je nutné vypliat a pri spusteni programu sa zobrazi len zoznam otvorenych Uctov.

e JednopoloZkovy predaj — pri predaji 1ks polozky nie je potrebné zadat 1x dane PLU, ale
postacuje zadat len konkrétne PLU a potvrdit to (pouZiva sa to pri predaji pomocou scanera).

e Vytvorit ikonu na priamy pristup — nadefinuje sa tu nazov a umiestnenie ikony na predaj cez

dotykovu obrazovku. Vytvori sa ikona na spustenie programu v reZime predaja.

Vytorenie ikony na priamy pristup

S5

M azov
Imiestnenie

Reitauracia

5 zersuzivatelDeskiop

Wybyorit ” LIET

Standardne predvolend ikona je J



