Prehlad zakladnych architektir Firebird SQL
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Super Server je zakladna architektura
Firebird SQL servera vytvorena pre
platformu Windows. Je schopnd

v ramci jedného procesu obsluzit viac
klientov. Vsetci klienti pouzivaju
spolo¢nu vyrovnavaciu pamat

a poziadavky na obsluhu sa
vykonavaju sekvenéne.

Vyhody: nizka miera naro¢nosti na pamat, moznost obsluzit velké mnozstvo klientov, na PC so

serverom je mozné lokalne pracovat aj s inymi programami

Nevyhody: pomalsia odozva pri si¢asnom pristupe viacerych klientov a pri velkych databazach,
nevie vyuzit viacprocesorové resp. viacjadrové CPU, citlivost na pad SQL servera — odpojenie vsetkych

klientov
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Classic je povodna architektura Firebird
SQL servera vytvorena pre platformu
UNIX. Pre kazdého pripojeného klienta
je vytvoreny samostatny proces SQL
servera, ktory sa stara vyhradne

o vybavenie poZiadaviek svojho klienta.
Kazdy proces pouZziva samostatnu
vyrovnavaciu pamat a poZiadavky na
obsluhu sa daju pri viacprocesorovom
serveri vykonavat paralelne.

Vyhody: rychlejsia odozva pri su¢asnom pristupe viacerych klientov a pri velkych databdazach,

vyuzitie viacprocesorovych resp. viacjadrovych CPU, pad jedného procesu servera nespdsobi pad

ostatnych klientov

Nevyhody: vysoka miera naro¢nosti na pamat, narocnejsie na rychlost pristupu na disk (samostatné

vyrovnavacie pamate), moznost obslizit mensie mnozstvo klientov, na PC so serverom sa

neodporucda lokalne pracovat



SuperClassic je nova architektura
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Vyhody: niZsia miera naroc¢nosti na pamat (oproti Classic), moznost obsluzit vacsie mnozstvo
klientov (ako Classic), na PC so serverom je mozné lokalne pracovat ajs inymi programami, vyuZzitie
viacprocesorovych resp. viacjadrovych CPU

Nevyhody: vys$sia miera naro¢nosti na pamat (oproti Super Server), citlivost na pad SQL servera —
odpojenie vsetkych klientov

Zaverecné zhrnutie

Super Server: Malé databazy alebo databazy na ktoré pristupuje maly pocet klientov. Server je
pouzivany ako pracovna stanica.

Classic: Velké databazy alebo databdazy na ktoré pristupuje vacsi pocet klientov (pri velmi velkom
pocte klientov je potrebné pouZit SuperClassic resp. Super Server). Prostredie, kde stabilita je
najvyssou prioritou. Viacprocesorové servery s rychlym pristupom na disk (server sa nepouziva ako
pracovna stanica).

SuperClassic: Velké databazy alebo databazy na ktoré pristupuje velky pocet klientov. Prostredie, kde
Classic uz nestadi - rychlost disku, velkost paméte. Viacprocesorové servery s rychlym pristupom na
disk (server sa nepouZiva ako pracovna stanica).

Ekonomicka agenda SQL

Sucastou kompletnej instalacie programu je 32 bitova verzia Firebird SQL servera 4.0.x nastavenad pre
architekturu Super Server. Ak chcete pouzit ind architekttru SQL servera mate moznost stiahnut si
samostatnu 32 resp. 64 bitovu verziu z nasho webu:
https://www.mksoft.sk/download/WINSQL/fb40 32b.exe
https://www.mksoft.sk/download/WINSQL/fb40 64b.exe



https://www.mksoft.sk/download/WINSQL/fb40_32b.exe
https://www.mksoft.sk/download/WINSQL/fb40_64b.exe

Pri vybere typu servera predpokladajte asi 40 MB pamadte pre jeden spusteny program (6 pripojeni na
SQL server). Ak instalujete program na samostatny server (na konzole sa nebude pracovat), mate
rychly pristup na disk a dostatok pamate poutzite Classic.

Zakladna (32 bitova) verzia Firebird SQL vyuZiva pre komunikaciu port 50032, 64 bitova verzia vyuZiva
port 50064.



