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Typické uspotadani tiskové sestavy je toto:

Usporadani tiskové sestavy

Zadétek sestary Hizva stranky Hizva stranky
Télo sestawy Télo sestawvy
Hiawa strénky Télo sestawy Télo sestavy
Télo sestavy Télo sestavy
Télo sestavy Télo sestavy TElo sestavy
Télo sestavy Télo sestavy Télo sestavy
Télo sestavy Télo sestavy Télo sestawy
Télo sestavy TElo sestavy Kaonec sestavy
Télo sestavy Télo sestawy
Télo sestavy Télo sestavy
Télo sestavy Télo sestavy
Télo sestavy Télo sestavy
Télo sestawvy Télo sestawy
Pata strénky | | Pata strénky | Pata strénky ‘
Prvni stranka Dalsi stranky Posledni stranka

Zakladni tiskova sestava se sklada z péti zakladnich oddila:

Zacatek sestavy
Hlava stranky
T¢lo sestavy
Pata stranky
Konec sestavy

se tiskne jednou na zacatku sestavy

se tiskne na zacéatku kazdé stranky

se opakuje pro kazdy zaznam

se tiskne na konci kazdé stranky

se tiskne pod poslednim télem sestavy



Kromé téchto oddili je mozné také vytvaret
skupinové oddily. Kazda skupina ma pfitazenu polozku
tabulky, kterd potom urCuje vytvafeni skupin. Kazda
skupina mize mit oddil zacatku a oddil konce. Ptiklad
uspofadani sestavy se dvéma skupinami je uveden na
obrazku. Pocet vytvorenych skupin neni omezen.

e Zacatek skupiny se tiskne na zacatku skupiny
zaznami

o Konec skupiny se tiskne pod poslednim zaznamem
dané skupiny

Skupinové oddily slouzi k oddé€leni skupin zdznamu
a k vytvarfeni a tisku mezisouctd za jednotlivé skupiny.
Skupiny je mozné vytvafet téz za iCelem pfechodu na
novou stranku. Pro kazdou skupinu je mozné nastavit

vlastnost odstrankovani. Jestlize se zméni hodnota polozky urcené k vytvareni
skupiny, budou v takovém ptipadé dal$i zaznamy vytisknuty na nové strance
vcetné oddilu zacatek skupiny. Celkové soucty je mozné tisknout v oddilu Konce
sestavy. Oddily hlavy a paty stranky lze pouzit k nadepsani sloupci sestavy
a k ¢islovani stranek. Oddil Za¢atku sestavy je uréen k tisku nadzvu nebo popisu

tiskoveé sestavy.

Zatatek skupiny 1

Faddtek skupiny 2

TElo sestavy

TElo zestavy

TElo zestavy

Konec skupiny 2

Taddtek skupiny 2

Télo zestawy

Télo zestawy

Télo sestavy

TElo sestavy

TElo sestavy

Konec skupiny 2

| Honec skupiny 1
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Prvky tiskové sestavy

Tiskova sestava muize obsahovat prvky nékolika typu:
Polozky tabulky databaze
Popisy poloZek tabulky
Parametry
Proménné polozky
UZivatelsky definované funkce
Grafické prvky

2.1 PoloZzky tabulky databaze

Polozky 4 Popisy 4Parametry AProménné fFunkee AGraficks preky | [
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Utelem tiskové sestavy je zobrazit a vytisknout data z uréité tabulky.

Kazd4 tabulka je uspofadana do fadki a sloupct. Radek tabulky odpovida
zaznamu, v tiskové sestavé jednomu télu sestavy. Sloupce tabulky odpovidaji
jednotlivym polozkam zaznamu. Pocet polozek je dan uspofadanim tabulky,
ptipadné i poctem dalSich odvozenych polozek.

1.

V této verzi knihovny je mozné tisknout nasledujici typy polozZek:
polozky jejichZz hodnotu lIze zobrazit jako jednoduchou textovou polozku. To
jsou polozky typu:
e string,
e vSechny typy c¢iselnych polozek,
e datumové,
e Casové
o logickeé polozky.
vicetadkové Memo polozky
objekty typu BLOB nebo GRAPHIC, tj. obrazky z databaze.

Polozky tohoto typu se obvykle vkladaji do téla sestavy. Mohou ale byt

umistény 1 v oddilech Zacatku nebo Konce skupiny pro rozliSeni jednotlivych
skupin. MEMO polozky se do ptfedlohy vkladaji stejnym zpisobem jako ostatni
polozky tabulky, pouze ve vlastnostech prvku pfedlohy jsou dal§i moZnosti:

Pretahovat slova (WordWrap) zplisobi pietahovani celych slov na novy fadek
Zarovnat do bloku zpisobi roztazeni fadku na Sitku vlozenim dodate¢nych
mezer



o Proménnd vyska znamena, Ze vySka prvku bude zavisla na poctu fadka
MEMO polozky, pfitom minimalni vyska je dana pocate¢ni vyskou. Neni-li
zvolena proménnd vyska, bude vytisknuto jen tolik fadkd, kolik se vejde do
nastavené vysky.

e Formét RTF — velikost, typ a barva pisma nejsou uréeny pro celou MEMO
polozkou, ale do tisku se pfebirda format pisma ulozeny uvnitf textu.
Schopnosti tisku formatu RTF odpovidaji rozsahu komponenty TdbRichEdit.
Navic je mozné nastavit zarovnavani do bloku.

Pokud se v databazi nachazi vétsi pocet polozek, bude na paleté Polozky
umisténo vEétsi mnozstvi tlaitek pro tyto polozky. V takovém ptipadé se do palety
automaticky vlozi tlacitka pro posouvani paletou. Jestlize umistite ukazatel mysi na
tladitko databazové polozky, které jsou sefazeny dle pofadovych ¢isel, objevi se
popisek snazvem polozky. Pokud mate vétsi pocet polozek a nepamatujete si
jejich poradova cisla, miize se stat vybér pozadované polozky v takovém pripadé
zdlouhavéjsi. Proto je mozné na paletu tladitek na jeji pravy konec jesté umistit
ComboBox (vyklopny seznam) pro vybér databazovych polozek podle nazvu. Toho
Ize docilit tak, Ze v dialogovém okné ,Nastavit predlohu” na prvni zalozce
~Prostredi editoru® oznacite volbu ,,vybirat polozky tabulky ze seznamu®. Zalezi
pouze na Vas, kterd metoda v kterém okamziku bude pro Vas rychlejsi nebo
pohodingjsi. Jestlize rozbalite vyklopny seznam, objevi se seznam vSech
pouZitelnych poloZek z tabulky. Kdyz kliknete na né€které tla¢itko polozky, objevi
se vtomto vyklopném seznamu jeji nazev a naopak jestliZze vyberete poloZzku ze
seznamu, oznaci se prislusné tlacitko. Tim mizete kontrolovat, zda jste vybrali
spravnou polozku.

Ptifazeni prvku predlohy ke konkrétni polozce tabulky je mozné dodate¢né
ménit. Tuto zménu provedete dvojitym kliknutim na vybraném prvku. Tim se
aktivuje dialogové okno pro nastaveni a zménu zakladnich a dodatecnych
vlastnosti prvku. Seznam téchto vlastnosti je zavisly na typu vybraného prvku.

Na polozky a popisy polozek je mozné se odkazovat i pomoci ndzvu
polozky (FieldName). Tuto moznost oznalite v piislusném dialogovém okné.
Implicitni nastaveni se provede v Prosti‘edi editoru sestav na zaloZce Pi‘edvolené
hodnoty pomoci volby Sledovat podle nazvu. Tato moZnost se tykad i poloZzek
a funkcei uvniti vypocetniho vztahu.

2.2 Popisy polozek tabulky databaze

Kazda polozka tabulky ma v tabulce pfifazen nazev nebo popis, ktery
charakterizuje obsah polozky. Popisy se obvykle tisknou v zahlavi stranek jako
nadpisy sloupcl sestavy. Je mozné je tisknout ve skupinovych oddilech nebo
i v téle sestavy.
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2.3 Parametry

Parametry jsou textové nebo Ciselné polozky preddvané do sestavy
programem. Jejich pouziti je dano programem. Lze je vyuzit k oznaceni sestavy,
nastaveni vybérovych podminek a podobné. Lze je také pouzit k predani ¢iselnych

konstant pro uzivatel

sky definované funkce.

2.4 Proménné polozky

Proménné polozky jsou polozky jejichz hodnoty se méni béhem tisku

sestavy. Tyto polozky jsou dostupné na paleté Proménné.

NEEREE

" Paloky A Popisy AParametry i Proménng 4 Funkce 4 Grafické preky |

Jsou to tyto polozky:

Cas tisku sestavy

Format polozek je pfistupny z palety proménnych. Formatovaci fetézec se vklada

Datum tisku sestavy

Poradové Cislo tela sestavy

Poradové Cislo stranky sestavy

Poradové Cislo skupiny daného typu
Potadové ¢islo téla v ramcei dané skupiny
Celkovy pocet stran sestavy

do textové polozky v panelu vlastnosti pravé vybraného prvku:

1. Datum _a Cas tisku je mozné formatovat pomoci fetézcii tak jak dovoluje

funkce FormatDateTime. Zde je sznam zakladnich tvari:

1.1. d

1.2. dd

1.3. ddd
1.4. dddd
15. m

1.6. mm
1.7. mmm
1.8. mmmm

19. yy

1.10.yyyy
1.11.h

den bez vychozi nuly (1-31).

den véetné vychozi nuly (01-31).
zkraceny nazev dne (Sun-Sat)

pIné jméno dne (Sunday-Saturday)
mésic bez vychozi nuly (1-12).
mésic véetné vychozi nuly (01-12).
zkraceny nazev mésice (Jan-Dec)
plné jméno mésice (January-December)
rok ve zkraceném tvaru (00-99).
rok v plném tvaru (0000-9999).
hodina bez vychozi nuly (0-23).



1.12.hh hodina v¢etné vychozi nuly (00-23).
1.13.s sekunda bez vychozi nuly (0-59).
1.14.ss sekunda véetné vychozi nuly (00-59).

2. Poiadova Cisla Fadki a skupin je mozné formatovat pomoci fetézcu tak jak
dovoluje funkce Format. Obecny tvar formatovaciho fetézce je %" [index
-] [width] [ prec] type. Pripustné hodnoty pro typ jsou:

21, s znakové proménné (text).
22. d ¢isla ve tvaru Decimal. -padded with zeros.
2.3. x ¢isla ve tvaru Hexadecimal.

2.5 UzZivatelsky definované funkce

Oprav
% Fridei
"-lF‘DIDEky ,-';F'npisy J-'U:'.Enr.iurl'uatu,l ,-{F‘ru:uménné}-'-,Funku:e,l{Grafické prvky ,-'

V tiskové sestavé je mozné nadefinovat uzivatelsky definované funkce.
Tyto funkce se vyhodnocuji pro kazdé télo sestavy. Funkce mohou pracovat
S ¢iselnymi, fetézcovymi nebo datumovymi i jinymi polozkami. Vysledkem
vypoétu mize byt ¢iselnd hodnota nebo fetézec. K vypodétu lze pouzit polozky
databaze, pfedané parametry nebo i vysledky vypoctu uzivatelskych funkci vcetné
predchoziho vysledku sebe samé a celou fadu matematickych funkci. Tyto polozky
lze pouzit pro vypocet mezisoucti pro skupinové oddily nebo i v ramci oddilu téla
pro vyhodnoceni odvozenych ciselnych polozek. Zpusob definice funkci bude
uveden déle, viz. kapitola UZivatelsky definované funkce. Pokud stisknete tla¢itko
funkce, ktera je vseznamu jako posledni zméni se tlacitko Pfidej na tlacitko
Vynech. Pomoci tohoto tla¢itka pak miZete zrusit posledni funkei.

2.6 Grafické prvky

WQMEWW-E
|| ' Paloky APopisy AParametry AProménng AFunkce ) Grafické prvky,-r

Do tiskové sestavy lze vkladat celou fadu grafickych prvkd. Jsou to:

Libovolny text

Céry razné tloustky, stylu a barvy

Hranaté ramecky s okrajem a vyplni rzného stylu a barvy
Ramecky se zaoblenymi rohy a vyplni rzného stylu a barvy
Kruznice a elipsy s okrajem a vyplni rizného stylu a barvy

o e e e e o



e Bitmapové obrazky
e Obrazky ve formatu .VMF

Grafické prvky lze pouZit pro zvyraznéni nadpist, tvorbu tabulek, tisk
firemniho loga a podobné.

Textové prvky je mozné téz ramovat pfimo bez nutnosti vkladat grafické
prvky - tsecky. Je mozné volit libovolnou kombinaci ze &tyf moznych stran.
Nastaveni se provadi v pravé ¢asti panelu vlastnosti vybraného prvku nebo prvku.
Ramovani je provedeno plnou Earou Cerné barvy tloustky 1. Je-li poZadovéana
silngj8i ¢ara, musi byt pouzit samostatny graficky prvek. Pfimé ramovani ma méné
mozZnosti neZ pti pouziti grafickych prvki, je vSak velice rychlé a pohodIné. Do
dialogového okna pro rdmovéani prvku vstoupite pomoci dvojitého kliknuti na
pozadovany prvek. Tlagitka pro ramovani prvku jsou umisténa také pfimo na
hlavnim panelu tlacitek vpravo dole.



3 Predloha tiskové sestavy

Vysledny vzhled tiskové sestavy je dan predlohou tiskové sestavy. Piedloha
tiskové sestavy je textovy soubor, ktery obsahuje popis jednotlivych oddilii a typ
aumisténi jednotlivych prvkd v oddilech. Soubory s ptedlohami maji ptiponu
* PTS a jsou obvykle umistény v podadresaii PTS hlavniho adresare aplikace.

Tak jak je sestava ¢lenéna do oddilt, sklada se i piedloha sestavy z nékolika
Casti. V levé horni Casti okna je umistén panel nastroji. Jednotliva tlacitka
odpovidani dostupnym funkcim
editoru ptedloh. Prohlédnéte si é‘
nasledujici popis jednotlivych L_p' L#] % @ % % @
tlacitek. VétSinu funkci, které

zastupuji tato tladitka mizete téz |E % = @ g B
ziskat pomoci lokalni nabidky % = ‘F

(menu). Lokalni menu ziskate.

pokud v misté na panelu tlacitek kliknete pravym tladitkem mysi. Pomoci lokalni
nabidky Ize navic realizovat funkci ,Ulozit ptedlohu jako ... Tato funkce je
pfistupnd pouze pomoci lokalni nabidky a umoznuje vytvaret kopii tiskové
predlohy. Muzete takto vytvorit jakési Sablony pro uzivatele. Uvedena funkce se
dobfe hodi zejména pokud chcete vytvofit dal§i podobnou tiskovou piedlohu.
Nejdrive tedy vytvorite kopii stavajici pfedlohy, kterou posléze mutzete upravit
jako novou variantu.




Vytvofeni nové ptredlohy tiskové sestavy.

il

Pribézné ukladani opravované piedlohy na disk.

Vyfazeni oznageného prvku nebo skupiny prvki z ptedlohy.

%.

Otevre dialogové okno pro nastaveni vlastnosti vybraného prvku. Totéz
je mozné docilit dvojitym kliknutim na pfislusny prvek.

Zpét (undo) - zrusit pravé provedenou zmeénu.

Vrétit (redo) - znovu provést zmény zrusené predchozi funkci.

ReZzimu prohlizeni sestavy pied tiskem.

Zajisti okamzity vystup na tiskarnu. Umoziuje provadét zkusebni tisk.

Vyjmuti (vystfizeni) jednoho nebo vice vybranych prvkl do paméti.

Nastaveni charakteristiky tiskové sestavy jako okraje papiru, tisténé
oddily a skupiny polozek.

Kopirovani jednoho nebo vice vybranych prvkii do paméti.

Nastaveni prostiedi editoru.

1 |3 € 8| o | &

Vlozeni jednoho nebo vice vybranych prvki umisténych v paméti na
uréené misto v editoru sestav.

A

Uzavie okno grafického editoru a ukon¢i jeho ¢innost.

Podrobny popis tlacitek Vyjmuti, Kopirovani a VloZeni naleznete v
kapitole kopirovdni prvkii.

P

Vedle panelu nastrojti je umistén panel prvkl. Panel prvki ma Sest stranek
pro jednotlivé typy vkladanych prvkl. Piepinani mezi jednotlivymi strankami se
provadi stiskem mysi ve spodni ¢asti panelu.



V pravém hornim rohu je umistén ComboBox pro vybér polozky ze
seznamu polozek. Tento prvek se do tohoto mista umisti pouze v piipadé, Ze
Vv konfiguraci prostedi je zaSkrtnuta volba ,,Vybirat polozky tabulky ze seznamu®.
V pravém hornim rohu je také umistén
100 X% j ovladaci prvek pro nastaveni métitka
zobrazeni. Pod nim je navigacni prvek pro
zménu zobrazovaného zaznamu tabulky. Jiz
pfi ndvrhu sestavy muiizete listovat v databazi.
Toho lze vyuzit pfi navrhu piedlohy pro ziskani lepSiho pohledu na opravovanou
predlohu. MiZete napiiklad nalistovat hodnoty nejdelsi a nejkratsi polozky a ziskat
tak rychly prehled o skutecném vzhledu vytvarené predlohy.

Pod témito panely je umistén panel vlastnosti prvku. Na tomto panelu jsou
zobrazeny vlastnosti pravé aktivniho prvku pfedlohy. Pomoci tohoto panelu je také

‘ LEHQV (e [Pisme.. | |Uprost|‘edj [Nadpis sestavy | ‘

mozné tyto vlastnosti ménit. RovnéZ tento panel ma nékolik stranek v zavislosti na
typu prave aktivniho prvku. Piepindni se provadi automaticky pii vybéru aktivniho
prvku. Z levé strany jsou zde umistény ovladaci prvky pro nastaveni levého a
horniho okraje, Sitky a vysky. Dalsi dvé tlacitka slouzi ke zméné poradi
vykreslovani prvki, které jsou umistény pies sebe. To ma vyznam piedev§im pfi
vkladani plnych grafickych objektd. Tyto vlastnosti jsou spolecné pro vSechny
typy prvkl. Dalsi ¢ast panelu je jiz zavisla na typu prvku. Uvedeny priklad je pro
textoveé prvky. Je zde mozné nastavit pouZité pismo, jeho typ, velikost, barvu a
styl, dale zpuisob zarovnavani textu.

Vpravo vedle panelu vlastnosti prvku jsou umisténa Ctyii tladitka pro
pohotové rAmovani vybraného prvku.

| - | |ie]

Tél sestawy

Pod témito panely je umisténa vlastni plocha oddili ptredlohy. Jednotlivé
oddily jsou od sebe oddéleny oddélovacim paskem. Oddélovaci pasek je umistén
na spodnim okraji oddilu, tzn. Ze popis pasku se vztahuje k oddilu umisténému nad
timto paskem. Uchopenim mysi za oddélovaci pasek je mozné plynule ménit vysku
jednotlivych oddild. Vysku oddilu nebo jeho viditelnost 1ze ménit také pomoci
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dialogového okna pro nastaveni oddili a skupin. Do tohoto okna je mozné se
dostat pfimo pomoci dvojitého kliknuti myS$i na libovolném prdzdném misté
oddilu. Jinak je pro tento el uréeno tlacitko na panelu tlaéitek v levém hornim
rohu editoru.

Plocha oddilu ur¢ena pro vkladani prvki mize byt opatfena rastrem pro
snadnéj$i umistovani prvkid. Velikost rastru je nastavitelnd v okné pro nastaveni
prostredi editoru predloh.

3.1 Vytvoreni nové predlohy

Pii vytvaieni nové piedlohy je uzivateli nabidnuta moZnost automatického
vygenerovani zdkladni kostry pfedlohy. Dialogové okno pro generovani predlohy
obsahuje dva sloupce se seznamem polozek tabulky.

V levém sloupci je uveden seznam polozek dostupnych pro tvorbu piedlohy
tiskové sestavy. Z tohoto seznamu je mozné vybrat v libovolném pofadi libovolny
pocet polozek pro vlozeni do piedlohy. Vybér se provadi pomoci tlacitek
umisténych mezi obéma seznamy. V pravé ¢asti jsou umisténa dvé tlacitka pro
vybér stylu navrhované piedlohy. Prvni styl ma jednotlivé polozky zaznamu
Umistény za sebou na fadku, druhy styl ma umistény jednotlivé polozky na
samostatnych fadcich. jako tlacitka slouzi obrazky s ukazkou stylu pfedlohy. Bude
zvolen takovy styl , jehoz tlacitko je ve stisknuté poloze. Tlacitka funguji jako
prepinace. Zaskrtnuti popisti polozek znamena, ze do ptedlohy budou vlozeny
popisy polozek. Posledni prvek urCuje orientaci sestavy na papife. Tlacitkem
Proved’ je proveden navrh. Takto vytvofeny navrh je mozné dale opravovat.
Kdykoliv je mozné tento postup zopakovat. Na jiZ rozpracované piedloze toho
docilime stiskem tla¢itka Novd piedloha. V pravém okné Vybrané polozky je
mozné zmenit potadi vybranych polozek. Toto pofadi mizete zménit uchopenim
polozky pomoci mysi a pretazenim do nového mista. Pretazeni polozky se provadi
tak, Ze kliknete mysi na pozadovanou polozku, drzite levé tla¢itko a pohybujete
mysi ve sméru presunu polozky. Na novém misté uvolnite levé tlacitko mysi, ¢imz
se presun dokonéi. V tiskové predloze budou polozky uspofadany ve stejném
poradi v jakém se nachézeji v okné Vybrané polozky.
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3.2 Nastaveni formatu papiru, oddilti a skupin

Nastaveni formatu papiru, oddili a skupin tiskové sestavy se provadi
V samostatném dialogovém okné. Toto okno ma Ctyfi stranky.

3.2.1 Charakteristika sestavy

Prvni stranka dialogového okna je pfedev§im informaéni. Obsahuje
zakladni charakteristiky tiskové sestavy. Tyto charakteristiky jsou pfevzaty
z vlastnosti nastavenych v okn& Object Inspector. Do polozky ndzev miizete zadat
libovolny text s vyjimkou znakd ,,* (uvozovky). Tento text uréuje ndzev piislusné
pfedlohy a je mozné jej vyuzit pro vybér piedlohy pomoci ComboBoxu
TComboBoxPredlohy z n&kolika ptedem piipravenych ptedloh. Tento vybér lze
pouzit namisto vybéru dle nic nefikajiciho nazvu souboru.

3.2.2 Nastaveni formatu papiru

Na této strance je mozné nastavit orientaci tisku sestavy. Sestava miZze byt
tisknuta jak na vysku papiru, tak i na Sitku. Je mozné nastavit Sitku jednotlivych
okrajt. Jednotkou pro nastaveni §itky okraju je jedna setina palce, tj. asi 0.25 mm.

Nastaveni oddili a skupin E Sitka okraje je
o kontrolovana pro
Format papiru: konkrétni typ tiskarny.
A4 2102297 mm) 7] Minimalni  hodnota
Ukaz | Pridej | Vonech | X Stamo | §itky okraje je hlidana
Orientace: programem. V poloZce
{+ na vj3ku " na 3itku 826 x 1169 Formét papiru muzete
747 % 1059 vybirat az ze 16

—Dé&leni papimu: zakladnich formatu
Pocet sloupcd tisku: q{ Bozmar stitku: papiru véetné obalek
Mezera mezi sloupci: m TAF x 32 nebo si muzete

. i vytvorit formaty
_DIE:_!; pap"ul':'lavji: Horni: Dolni: VlaStni' Pro VytVOf?ni
M 2 [ 2 [0 2] [o0 2 vlastvn,|h0 5 forvmatg
slouzi tlacitko ptide;.

Y Sestava hPapit AR astr 4 Dddily A Skupiny / Pak uz sta¢i pouze

zadat nazev nového
formatu, Sitku a vysku papiru. Pokud zvolena velikost presahuje maximalni
velikost papiru tiskarny, kterd je nastavena jako implicitni, budete na tento stav
upozornéni. V ¢asti ,,Déleni papiru® muZete nastavit tisk do vice sloupcti. Timto
zpusobem lze vytvorit pfedlohu pro tisk Stitk(. Nastavte velikost okraju a velikost
12




mezery mezi jednotlivymi sloupci. Pii vlastnim tisku jsou Stitky ,,odebirany*
vodorovné. Toto je vyhodngjsi zpuisob nez ktery pouziva QuickReport, protoZe je

Setien tiskovy material v ptipad€ nedotisknuté stranky.

3.2.3 Nastaveni oddila

Tato stranka slouzi k nastaveni ti§ténych oddilti. Zaskrtnuti pfislusného
oddilu znamena, Ze tento oddil bude v tiskové sestavé pouzit. Neni-li oddil
zaskrtnut, nebude ve vysledné tiskové sestavé. Ciselné polozky vedle piislusnych
oddila znaci vysku oddilu. Jednotkou je opét jedna setina palce, tj. asi 0.25 mm.

3.2.4 Nastaveni skupin

Na posledni strance dialogového okna je mozné vytvafet a nastavovat

skupinové oddily sestavy. V seznamu jsou uvedeny

Nastaveni oddild a skupin E

—Mastaveni skupin:

Skupiny: Ins

Del

P

Skupinova

[T Hovou zkupinu na novou ztrdnku

™ Skupinova poloZka podle nazvu

polozka: | #20 DsobniCislo |

¥ Zatatek ¥pika oddilu: |24
¥ Konec Vijika oddilu: |32

4 Sestava 4 Papir fFRastr A0ddily }\Skueingf

jiz zavedené skupiny.
Tlagitkem Ins je
mozné zaloZit novou
skupinu, tla¢itkem Del
je mozné zrusit
posledni skupinu. Pod
seznamem je umistén
prvek pro volbu fidici
polozky pro vybranou
skupinu. Pfi  zméné
této polozky v tabulce
dat bude vyvolan tisk
skupinovych  oddild.
Z tohoto principu je
ziejmé, ze databaze by
méla byt setfidéna dle
stejné polozky, jaky je
zadan jako skupinova

polozka. Které oddily se budou tisknout je uréeno zaskrtnutim ptislusného oddilu.
Ciselnd hodnota opét znamend vysku piislusného oddilu v setindch palce. Déle
mizete uréit, zda nova skupina bude zaéinat na nové strance.
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3.3 Vkladani prvki do prediohy

Jednotlivé prvky se do tiskové sestavy vkladaji pomoci mysi. Nejdiive je
tieba vybrat na panelu prvki stranku odpovidajici pozadovanému typu prvku.
Stiskem tlacitka konkrétniho prvku je pfipraveno vlozZeni prvku do sestavy. Tento
stav je signalizovan zménou tvaru kurzoru mysi. Je-1i kurzor pfesouvan pies oblast
do které je mozné prvek umistit, ma kurzor tvar nitkového ki¥ize. Stiskem levého
tlacitka mysi na pozadovaném misté je prvek vlozen na toto misto tak, ze levy
horni roh prvku je umistén do stfedu nitkového kiize. Umisténim prvku je rezim
vkladani automaticky ukonéen. Rezim vkladani je mozné ukongit stiskem Sipky na
panelu prvkl. Prvek lze také vybrat pomoci ComboBoxu pro vybér databazové
polozky, ktery je umistén vpravo vedle pole tlacitek prvka.

Vlozenému prvku jsou pfifazeny atributy nastavené v konfiguraci jako
piedvolené hodnoty. Vyjimkou jsou pouze polozky tabulky a jejich popisy. Sitka
téchto prvki je odvozena z velikosti pisma a nastavené hodnoty Sifky zobrazeni
pro danou polozku.

Prvky vlozené do piedlohy jsou znazornény rameckem. Typ ramecku je dan
stavem daného prvku. Prvek miize byt ve étyfech ruznych stavech:

Textowy prvek Neaktivni nevybrany prvek

Fextowy privek Aktivni prvek, jeden vybrany

Fextovy prvek Aktivni prvek pfi vice vybranych prvcich

. Prvek je vybrany, ale neni aktivni (pfi vice
lextovy prvek vybranych prvcich)

3.3.1 Vybér nékolika prvki

Vybér prvku se provadi stiskem levého tlacitka mysSi. Soucasnym stiskem
klavesy Shift a tlagitka mysi lze vybér zrusit. Editor pfedloh umoziuje praci
i s nékolika prvky soucasné. Vybér vice prvki se provadi mysi pti drzeni stisknuté
klavesy Shift. Pti vice vybranych prvcich je aktivnim prvkem pouze jeden z nich,
zpravidla prvni vybrany. Zménu aktivniho prvku je mozné provést stiskem mysi na
pozadovaném prvku, tentokrat jiz bez drzeni klavesy Shift. Stiskem tlagitka mysi
mimo prvek jsou vSechny vybéry zruseny.

Vybér nékolika prvkil je mozné provést téz tzv. vybérem prvkd do ramu.
»Zaramovani nékolika prvkl provedete tak, Ze stisknete klavesu Shift, a nasledné
stisknete levé tlacitko mysi a ,tazenim* vytvarite a zvétSujete ram. Jakmile jsou
zaramovany vSechny potiebné prvky, uvolnite tlacitko mysi. Timto zptisobem
budou vybrany vSechny prvky, které byly alesponi ¢aste¢né zachyceny uvniti ramu.
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3.3.2 Posun prvki

Prvky lze posunovat po piedloze jednotlivé ive skupiné pomoci mysi
nebo klavesnice. Pfesun pomoci mysi se provede vybérem jednoho nebo vice
prvkd, stiskem levého tlacitka mysi a tazenim v poZadovaném sméru. Posun prvku
probiha v jednotkéch rastru. Velikost (jemnost) rastru lze nastavit v dialogovém
okné ,,Prostiedi editoru®, které se aktivuje pomoci tohoto tlacitka:

Aktivni prvek nebo i celou skupinu vybranych prvka je mozné po ptedloze
posouvat také pomoci kurzorovych klaves Up, Down, Left, Right. Zptisob posunu
je dan soucasnym stiskem ptefazovacich klaves:

* soucasnym stiskem klaves Ctrl+... je prvek posouvan v pozadovaném sméru s
krokem posunu rovnym jedné jednotce, tj. jedné setiné palce. Timto zptisobem
1ze realizovat tzv. mikroposuv pro dosazeni pfesného umisténi prvku.

* soucasnym stiskem klaves Shift+Ctrl+... je prvek posouvan v poZzadovaném
sméru s krokem posunu rovnym nastavené velikosti rastru v daném sméru.

* soucasnym stiskem klaves Shift+... je ménéna Sitka nebo vyska aktivniho prvku
nebo celé skupiny vybranych prvkt. Velikost kroku je jedna jednotka

3.4 Zména viastnosti prvku

Vlastnosti pravé aktivniho prvku jsou znazornény na panelu vlastnosti. Je
mozné je zménit dvéma zpisoby. Pomoci mysi 1ze ménit polohu a velikost prvku.
Pii pohybu mysi nad aktivnim prvkem je ménén tvar kurzoru. V rozich a nad
stfedy stran prvku je mozné ménit velikost prvku, jinak je mozné prvkem posouvat.
Posouvat je mozné i s vice prvky soucasné.

Druhy zptuisob zmény polohy a velikosti prvku je pfimym zépisem
¢iselnych hodnot na panelu vlastnosti. Zména je provedena az po potvrzeni ¢iselné
hodnoty stiskem klavesy Enter. Timto zpsobem je také mozné pracovat s vice
vybranymi prvky najednou. Zména je provedena tak, ze ménénou vlastnost ziskaji
vSechny vybrané prvky. Naptiklad zménou horniho okraje jsou vSechny vybrané
prvky zarovnany do stejné vysky. Mérnou jednotkou je jedna setina palce, tj. asi
0.25 mm.

Je-li vybran jeden prvek, je mozné ménit potfadi vykreslovani tohoto
prvku. K tomu slouzi dvé tlacitka na panelu vlastnosti. Levé tlacitko presouva
aktivni prvek dozadu, tzn. Ze tento prvek bude vykreslovan jako prvni a ptipadné
dalsi prvky ho budou pifekryvat. Druhé tladitko pfesouva aktivni prvek dopiedu,
tzn. Zze bude vykreslovan jako posledni a bude ostatni prvky ptekryvat. Toto se
tyka pouze grafickych prvku. Textové prvky vzdy prekryvaji prvky grafické. Prava
Cast panelu vlastnosti je zavisla na typu prvku.
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3.4.1 Vlastnosti textovych prvki

U textovych prvku Ize libovolné nastavovat typ, barvu, velikost a styl
pisma. Stiskem tlagitka Pismo je zobrazeno dialogové okno volby typu pisma.
Stejné dialogové okno je mozné aktivovat také dvojitym kliknutim na textovy
prvek. Typ pisma lze vybirat z pisem instalovanych v systému Windows, ktera
jsou soucasné pouzitelna jak pro obrazovku, tak i pro tiskdrnu. Barvu pisma lze

|F'|'sm-:|...| |L||:|r|:|stFed j| |NEI'2|I3'iS zestavy |

vybrat ze Sestnicti barevnych odstinti. Styl pisma lze libovoln¢ kombinovat
z dostupnych styld tucné, kurziva, podtrzené a preskrtnuté. Velikost pisma je
udavana v bodech, kde 72 bodi odpovida vysce jednoho palce (1 bod = 1/72
palce). Toto rozliseni je bézné¢ pouzivanym standardem a je stejné jako
u znamych textovych editord, napt. MSWord. Ve spodni ¢asti okna je zobrazena
ukézka vybraného pisma.

Pomoci dalSiho ovladaciho prvku panelu vlastnosti prvku je mozné nastavit
zpusob zarovnavani textu uvniti obdélniku vymezené¢ho rozmérem prvku. Lze
vybirat ze tfi moznosti Vlevo, Vpravo a Uprostied. U polozek typu grafického
textu je mozné v poslednim editaénim poli vypsat pozadovany text.

U prvk, které jsou polozkou databaze, obsahuje dialogové okno pro zménu
vlastnosti dvé zalozky. Zalozka Pismo prvku je stejna jako u ostatnich prvku
textového typu. Na zéloZce Zakladni vlastnosti je mozné dodateéné zménit
polozku databaze, a dalsi zakladni vlastnost prvku véetné¢ zptisobu zarovnavani.
Zde je také moZné provést podtrZeni nebo Uplné zardmovéani prvku. Tady se
rovnéZ nastavuje zda se na prvek bude odkazovat dle poradového ¢isla nebo dle
ndzvu poloZky. Implicitni nastaveni tohoto stavu se provadi v dialogovém okné
Nastaveni prostiedi na zloZce Piedvolené hodnoty volbou Sledovat podle
nazvu. Dialogové okno Z&kladni vlastnosti mizete aktivovat dvojitym kliknutim
na poZadovaném prvku.

3.4.2 Vlastnosti ¢arovych prvki
IE:erné j| |E:érkn:wané| j| |IZI|I:I|IZI|I:I|EI|EI

Zakladni vlastnosti usecky je jeji barva a tloustka cary. Je-li tloustka cary
rovna 1, mize byt Gsecka plna, ¢arkovana, teCkovana nebo Cerchovana. Silngjsi
usecky mohou byt pouze plné. Stejné jako vSechny ostatni prvky, jsou i usecky
v ditoru pfedloh piedstavovany obdélnikovym objektem. Umisténi tusecky
V obdélniku je dano libovolnou kombinaci stisknutych tlacitek v pravé ¢asti panelu
vlastnosti.
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3.4.3 Vlastnosti ploSnych prvki

—_

IEervené j| |mﬂ| |&erné j| IEI‘ Vlastnosti

plosnych prvki jsou
charakterizovany barvou a stylem vyplng. Styl vyplné muze byt plny, prazdny
nebo Srafovany. Srafovani mize byt vodorovné, svislé, $ikmé a pod. Dalsi
vlastnosti ploSnych prvki je barva a §itka okraje. Je-li Sifka okraje nastavena na 0,
nebude mit plodny prvek Zadny okraj.

3.4.4 Vlastnosti vloZenych obrazku

|LEIGEI.BMF' j| ¥ Paodle akna W Zachovat pomér stran Obrézky

jsou do ptedlohy
vkladany jako odkaz na externi soubor typu *.BMP. Tento soubor musi byt
umistén ve stejném adresafi jako pfedloha tiskové sestavy. Prvni ovladaci prvek
nabizi seznam vsech dostupnych souborii typu BMP. Velikost obrazku je mozné
zachovat ptivodni, nebo je mozné meénit velikost podle velikosti obdélnikové
oblasti okna. Pfi zméné velikosti 1ze pozadovat zachovani pivodniho poméru stran
obrazku.

3.5 Kopirovani prvku

Prvky vloZzené do ptedlohy je mozné kopirovat nebo prenaset pomoci
uschovy z jednoho oddilu do jiného nebo i v ramci stejného oddilu. Editor ptedloh
pouziva svoji vlastni iischovu, takze ¢innost ischovy Windows neni naruSena. Do
uschovy je mozné ukladat i vice prvki najednou, musi ale byt z jednoho oddilu. Je-
li najednou vybrano vice prvkd z vice oddilli, ulozi se do tischovy jen vybrané
prvky oddilu, ve kterém lezi aktivni prvek. Z Uschovy je mozné vkladat prvky i do
jinych oddill, nez jen do oddilu, ze kter¢ho byly zkopirovany. Pfi kopirovani
prvku jsou zachovany vSechny jeho vlastnosti. Pokud tedy potfebujete vytvorit
napt. n€kolik textovych prvkia stejné velikosti a typu pisma, pak mize byt
rychlejsi, jestlize upravite vlastnosti prvniho prvku a ten potom rozmnoZzite.
U ostatnich prvkt jiz pouze dopiSete potiebny text. Kopirovani a pfesun prvku se
provadi bud’ pomoci tlacitek Kopirovat (vloz do Uschovy), Vyjmout (vystiihni
avloz do uschovy) a VloZit (vytvof kopii prvku z uschovy) nebo pfislusnou
kombinaci klaves Ctrl+Insert nebo Ctrl+C, Shift+Delete nebo Ctrl+X
a Shift+Insert nebo Ctrl+V. K préci s Uschovou slouzi nasledujici funkce.
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3.5.1 Zkopirovani do uschovy

Kombinaci klaves Ctrl+Insert nebo Ctrl+C jsou vybrané prvky z oddilu ve
kterém lezi aktivni prvek zkopirovany do Uschovy a v pfedloze nadéle zlstavaji.
Vybrané prvky mutizete zkopirovat do ischovy také kliknutim na tla¢itko Kopirovat
v horni nastrojové listé. Pfipomenime, ze vice prvkl lze vybrat tak, ze pfi stale
stisknuté klavese Shift postupné kliknete na vSechny prvky, které maji byt soucasti
vybéru nebo zachycenim téchto prvkii do ramu pomoci klavesy Shift s pouzitim
mysi.

3.5.2 VysttiZeni do tischovy

Kombinaci klaves Shift+Delete nebo Ctrl+X jsou vybrané prvky z oddilu
ve kterém lezi aktivni prvek zkopirovany do Uschovy a soucasné jsou z pfedlohy
vymazany. Prvky je mozné vysttihnout téz pomoci tlacitka Vyjmout.

3.5.3 VloZeni z aschovy

Kombinaci klaves Shift+Insert nebo Ctrl+V je editor pfepnut do reZimu
vkladani prvka. Tento stav je signalizovan zménou tvaru kurzoru mysi na tvar
nitkového kiize. Stiskem levého tlacitka mysi na pozadovaném misté jsou prvky z
uschovy vlozeny do ptedlohy tak, ze levy horni roh prvku aktivniho pfi kopirovani
do uschovy je umistén na misto oznacené mysi. Soucasné jsou vlozené prvky
vybrany jako skupina prvki. Jestlize pouZijete pro operaci VIoZeni z Uschovy
tlaGitko Paste, bude ¢innost obdobna. Pii kliknuti na tlac¢itko Paste zustane toto
tlacitko ve stisknuté poloze a kurzor mysi vytvoii tvar nitkového kiize v kazdém
misté, kde je mozné vkladani provést. Do pavodni polohy se tla¢itko Paste vrati
bud’ po dokonceni operace vkladani nebo opétovnym kliknutim na tlacitko Paste.
Timto zplsobem je mozné operaci vkladani predcasné prerusit. Prerusit operaci
vkladani pred vlozenim prvkl z uschovy mizete provést t€z opétovnym stiskem
klaves Shift+Insert nebo Ctrl+V.

3.6 Vymazani vlozeného prvku

Prvek vlozeny do piedlohy je mozné vymazat. Je-li vybran jeden prvek
nebo i skupina prvki, je mozné je vymazat stiskem tlac¢itka Vymaz prvku na paleté
nastroji nebo stiskem klavesy Delete. Nastavenim prostiedi editoru lze vyzadovat
potvrzeni této operace a to rizné pro vymaz jednoho prvku nebo skupiny prvkd.

Vymazat vSechny prvky najednou a zacit s editaci nové piedlohy je mozné
stiskem tla¢itka Nova predloha na paleté nastroja.
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3.7 Ulozeni predlohy na disk

Béhem editace je vhodné pribézné ukladat pfedlohu na disk. K tomu
slouzi tladitko UlozZeni predlohy na paleté nastroji. Editor pribézné sleduje
provadéni zmén a pii ukonceni editace bez ulozeni zmén upozorni uzivatele.

3.8 ZruSeni provedenych zmén

Editor ptfedloh umoziuje zrusit pravé provedenou zménu. K tomu slouzi
tlacitko Zrusit zmeny na panelu nastroji. Pocet sledovanych krokli zmén je
nastavitelny v konfiguraci prostfedi. Ulozenim pfedlohy na disk jsou provedené
zmény obvykle zapomenuty. Je ale mozné nastavenim prostiedi zachovat historii
zmén i po uloZzeni pfedlohy na disk. Zrusit provedené zmény je mozné téz
z klavesnice stiskem kombinace klaves Alt+BackSpace nebo Ctrl+Z.

Po zruseni provedenych zmén je mozné vyvolat opétovné provedeni prave
zru$enych zmén. K tomu slouzi tladitko Znovu zmeény na panelu nastroji. Tuto
¢innost lze opét provést i z klavesnice a to pomoci kombinace klaves Shift+
Alt+BackSpace nebo Shift+Ctrl+Z.

3.9 Prohlizeni sestavy a jeji tisk

Tlagitkem Ukdzka pred tiskem je mozné piepnout editor piedloh do rezimu
prohlizeni opravované sestavy. Pfiprava sestavy pro tisk mize trvat i delsi dobu,
Vv zavislosti na poctu fadkt v tabulce. Pro potiebu orientaéniho zobrazeni n¢kolika
prvnich stranek je mozné piipravu kdykoliv prerusit. Zobrazeno potom bude jen
tolik stranek, kolik bylo pfipraveno. Prace s oknem pro prohlizeni sestavy je
popsana v samostatné kapitole.

Tlacitkem Tisk sestavy na panelu nastrojii je mozné vyvolat zkuSebni tisk
sestavy piimo z editoru piedloh.

3.10 Nastaveni prostredi editoru

Stiskem tlacitka Nastaveni prostiedi je zobrazeno dialogové okno pro
nastaveni prostfedi editoru sestav. Toto okno ma tii stranky. Posledni stranka
obsahuje informace o verzi a autorovi knihovny.

3.10.1 Prostriedi editoru

Na této strance je mozné upravit prostiedi editoru. Pro snadnéjsi vkladani
a zarovnavani prvka sestavy je mozné zobrazit na pozadi pfedlohy rastr. Velikost
rastru je nastavitelnd nezavisle ve vodorovném a svislém sméru. Jednotkou je jedna
setina palce, tj. asi 0.25 mm. Kromé zobrazeni rastru je také mozno zapnout
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automatické zarovnavani prvki do rastru. Muzete nastavit pocet krokii pro
sledovani zmén pro tlacitka Undo a Redo. Tyto tlacitka umoziuji vratit diive
provedené akce (kroky) a to aZz do zde nastaveného celkového poctu sledovani
zmén. Je téZ mozné nastavit sledovani téchto zmén i po uloZeni na disk. V dolni
Casti stranky je$t¢ mulzete zadat, zda pfi vymazu jednoho nebo skupiny prvki
budete Zadani o potvrzeni této akce. Jestlize nastavite moznost Vybirat polozky ze
seznamu, objevi se na panelu tladitek na paleté Polozky ComboBox pro vybér
polozky ze seznamu tabulky podle nazvu. Do dialogového okna v némz mizete
dodatecné zménit typ prvku vstoupite dvojitym kliknutim na objektu typu polozka.
Pomoci tladitka Tiskarna mizete pfesmerovat vystup na tiskarnu, ktera je aktualné
nastavena jako vychozi nebo miZzete piednostné pfesmérovat vystup i na jinou
tiskarnu ze seznamu nainstalovanych tiskaren. Muzete zde téz zvolit format a zdroj
papiru a orientaci tisku pisma.

3.10.2 Pocatecni vlastnosti vkladanych prvki

Druha stranka dialogového okna je urcena k nastaveni pocatecnich
vlastnosti vkladanych prvka. Tyto hodnoty budou pouzity pii vkladani prvkua do
ptedlohy. Vyjimkou jsou §itka a zarovnavani textu u polozek tabulky, kde jsou tyto
vlastnosti odvozeny z parametrii tabulky. Mizete nastavit implicitni $itku a vySku
polozek a zplisob zarovnavani textu. Jestlize zaskrtnete polozku ,,Sledovani podle
nazvu“ budou se odkazy na databdzové polozky provadét dle ndzvu téchto polozek.
V opacném piipadé budou odkazy implicitné provadény na pofadové Cislo
databazové polozky. Pomoci dialogu ,,Pfedvolené pismo* nastavite implicitni
parametry pouzitého pisma.

3.11 Ukong¢eni oprav prediohy

Stiskem tla¢itka Ukonceni oprav predlohy je ukonéena prace s editorem
ptedloh. Pied uzavienim okna je uzivatel dotdzan na uloZeni pfipadnych zmén.
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4 Uzivatelsky definované funkce

Uzivatelsky definované funkce slouzi k vytvafeni souctovych polozek a k
vypoltu jinych odvozenych ¢&iselnych nebo fetézcovych poloZek. Na strance
Funkce palety prvkl jsou umisténa tladitka PFidej a Oprav respektive Piidej a

Mastaveni parametrii funkce [ x|

Hazey: ISaldoSkupina1 Popis: ISout':el salda za skupinu 1

- - Po&ateéni hodnota: Il]
Typ: I Ciselna - I
Mastavit na zacatku ISkupin_v 1 'l
Yipocetni viraz:

[@Saldo J

Dalgi zpracovani: Viztupni format:

b [2adne] € Minimum Format: lm
" Poiet  Maximum
Celkovj pocet znakii: |15

Pocet desetinnich mist: IZ

X Stomo |

& Souet " Smérodat.odch.
 Pramér " Relat.sm.odch.

Tvorba virazu pro vppoiet funkce E
Polodky tabulky: Parametry: UZivatelské funkce: DOstatni:
#1 Species No &1 Parametr 1 [f1 Funkce AB3 () 1=
#2 Category &2 Parametr 2 f2 Funkce INT ()
#3  Comwon Neme B3 Funkece SGN ()
#4 Species Name 4 Funkce MLE(,)
#5 Length (cm) [#5 Funkce MIMN,)
#6 Length In 6 Funkce IIF(,.)
#7 MNotes LEFTI{,}
#& Graphic RIGHTI(,]
SUBSTR(,,)
UPPER[]
LOWER({) —
LTRIM()
RTRIM{)
ALLTRIN ()
FORMAT(, )
SIN()
COS i LI
DOperatory: ”l +| _| tl i “ =| <| >|<>|<=|>=|NOTIRND| ORlINl
¥jpoletni vjraz: [ PoloZky podle nazvu
FORMAT (#1+#5, '# ,4#0.000' }
Ig\r"loiil | @ Konllola‘é / Konec x Cancel | ? Help |
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Vynech, jestliZe je vybrana posledni funkce v seznamu. Po stisku téchto tlacitek je
zobrazeno dialogové okno pro nastaveni funkce. Pokud chcete opravovat jiz
vytvofenou funkci, musite nejprve kliknout na jeji tlacitko ateprve potom na
tlacitko Oprav. Tlag¢itko Vynech slouZzi ke smazani posledni funkce v seznamu.

Nézev funkce je oznaceni funkce, které nesmi obsahovat mezery a nesmi
zacinat Cislici. Popis je libovolny text blize popisujici vysledek vypoctu. V této
verzi knihovny muze byt funkce Ciselného nebo fetézcového typu. typu. Pocatecni
hodnota je vyraz, ktery bude nastaven jako pocate¢ni hodnota vysledku. Nastaveni
lze provést na zaatku sestavy, nebo na zacatku vybrané skupiny zdznamd.
Vypocetni vyraz definuje matematicky vyraz pro vypocet vysledku. Pro
zjednoduseni tvorby souctovych polozek je umoznéno dalsi zpracovani vysledku
vypoctu Ciselnych funkci, kterym muiize byt soucet, primérna hodnota, minimalni
nebo maximélni hodnota, smérodatnd odchylka nebo relativni smérodatna
odchylka. Vyslednym formatem lze nastavit celkovy pocet znakd a pocet mist za
desetinnou teckou. Tato moZnost neni pfistupna u fetézcovych funkei.

Vypodetni vyraz miize obsahovat nasledujici polozky, funkce a operétory:

e Polozky databaze se vkladaji do vyrazu jako znak # nasledovany pofadovym
¢islem polozky nebo

e Parametry piedavané programem se vkladaji do vyrazu pomoci znaku &
nasledovaného potadovym ¢islem parametru.

o Vysledky vypoctu jinych funkci, nebo i pfedchozi vysledek vypoétu té samé
funkce. Funkce se oznaluji znakem @ nasledovanym pofadovym &islem
funkce. Funkce jsou vyhodnocovany podle potadovych ¢isel. Pokud se ma
funkce odkazovat na vysledek vypoctu pomocné funkce, musi mit pomocna
funkce nizsi potadové ¢islo. Odkazuje-li se funkce na sebe sama nebo na funkci
s vysS§im poradovym cCislem, bude jako hodnota dosazen ptedchozi vysledek
vypoctu.

e Matematické funkce SIN, COS, TAN, COTG, EXP, LOG, ASIN, ACOS,
ATAN, ACOTG, ABS, INT, SGN, MAX, MIN, IIF.

e Retézcové funkce ITF, LEFT, RIGHT, SUBSTR, UPPER, LOWER, LTRIM,
RTRIM, ALLTRIM, FORMAT.

e Matematické operéatory (,),+,-,*,/,". (zachovana priorita operaci, neomezené
vkladani zavorek)

e Logické operatory <, <=, =, >=, >, <>, AND, OR, NOT, IN.

Stiskem tlacitka = vedle vstupniho fadku pro vkladani vypocetniho
vztahu je vyvoldno dialogové okno pro usnadnéni tvorby vypocetniho vztahu.
Okno obsahuje Ctyfi sloupce. Prvni sloupec obsahuje seznam polozek tabulky,
druhy sloupec predstavuje predavané parametry a Ve tifetim sloupci jsou k
dispozici jiz nadefinované uzivatelské funkce. V poslednim sloupci je seznam
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pouzitelnych funkci. Pod témito sloupci je fada tlacitek predstavujici jednotlivé
operatory.

Ve vstupnim fadku je tvofeny vypodetni vyraz. Jednotlivé poloZky se do
vyrazu vkladaji dvojitym kliknutim na pozadované polozce, pomoci tlacéitka VIoZit
nebo pfimym vypisovanim. Formalni spravnost vyrazu je mozné zkontrolovat
pomoci tlagitka Kontrola. Volba PoloZky podle ndzvu zptisobi, Ze ve vypodetnim
vyrazu budou odkazy na polozky namisto potadového ¢isla vztaZeny k nazvu
polozky.
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5 Vnorené sestavy

Jako vnofené sestavy jsou Casto oznaCovany sestavy typu master-detail,
tedy takové sestavy, kde pro jeden zdznam z jedné tabulky je potieba vytisknout
libovolny poéet zaznamil z jiné tabulky. Takové tabulky (soubory) se spojuji do
relaéni vazby, které se zjednoduSené fika master-detail. Odtud je pak odvozen
indzev takovych sestav. Typickym piikladem jsou sestavy typu objednavek,
skladovych pfijemek a vydejek, faktur apod. Zde pro kazdy zaznam tvofici
hlavicku dokladu existuje vice zdznami tvotici polozky (t€lo) vlastniho dokladu.

Jestlize néktera sestava obsahuje dal§i vnofené sestavy, pak na hornim
nastrojovém panelu naleznete dalsi zalozku ,,Detaily”. Na této zaloZce se nachazi
Vv podobé¢ tlacitek seznam vSech pfipojenych detaild. Tyto tladitka zastupuji
samostatné vnofené sestavy. Hlavni sestava mize mit vice takovych detaild.
Rovnéz je mozné, aby kazdy detail mél dalsi detaily. Z&lozka ,,Detaily* bude
obsahovat minimaln¢ jedno tlacitko. JestliZze vyberete pozadované tladitko a prvek,
ktery toto tlacitko zastupuje vlozite na plochu editoru, objevi se Srafovany
ramecek. Ramecek urcuje misto pro tisk celé vnofené sestavy. Zalezi tedy na
umisténi tohoto prvku. Dvojitym kliknutim na libovolné misto plochy Srafovaného
ramecku vyvolate samostatny graficky editor pro vnofenou sestavu, ktery je velmi
podobny klasickému editoru sestav. Zde provedete navrh vnofené sestavy pro data
tabulky detailu. Detail sestavy miize obsahovat oddily za¢atku, t€la a konce detailu.
Hlava a pata stranky se ptebiraji z hlavni sestavy. Vnofenou sestavu z ndvrhu
odstranite tak, Ze v prostiedi hlavni sestavy oznacite $rafovany ramecek oznacujici
umisténi vnofené sestavy a stisknete tlacitko Delete.
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6 Prohlizeni sestavy pred tiskem

Knihovna Sestavy umoziuje prohlizeni sestavy pied tiskem na tiskarné.
Tento rezim oznaGujeme téZ slovem Preview. Rezim prohliZeni je mozné vyvolat
pfimo z programu nebo z editoru pfedlohy. Okno pro prohlizeni sestavy vypada
e oo e
je pas tlacitek skladajici
se ze tfi casti. Prvni

skupina obsahuje
tlacitka:
o Konec prohlizeni a_\uh ________
sestavy IRl ot e e
e Néavrat do editoru
predlohy
o Zku3ebni tisk sestavy
Druhd skupina tlacitek ST =
Slouil, k Volbé Vhodného B ':'-'-':'D""I-'J'—“-'ﬂi'-’-'h'i'lf """ " """;: """"

mefitka zobrazeni
sestavy. Treti skupina
obsahuje tlacitka pro
vybér zobrazované : = s e P
stranky sestavy.

P TR o RPN

- .
""""""""""" e b L h b

e Prvni stranka : e
e Pfedchozi stranka
e Dalsi stranka

e Posledni stranka

Mezi témito tlacitky jsou dvé Cisla. Prvni znaci Cislo pravé zobrazované
stranky a druhé celkovy pocet stranek sestavy. V pravé ¢asti okna je zobrazen
jeden list papiru s vytisténou aktuadlni strankou sestavy ve zvoleném méfitku
zobrazeni.

Pro rychlejsi ovladani okna je mozné vyuzit n¢kterych ovladacich klaves.
Pro ukon&eni Preview slouzi klavesa Esc. Piechazet po strankach je mozné pomoci
klaves Ctrl+PgUp, PgUp, Ctrl+PgDn, PgDn a klaves Left, Right, Up a Down.
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7 Tipy, triky, ndpady

Ramovani stranky
Stranku mizete oramovat tak dle nasledujiciho postupu:

1. ZvétSete velikost hlavy stranky na plnou velikost stranky
2. Vlozte grafické prvky usecky, ramecky nebo i jiné grafické prvky
3. ZmenSete velikost hlavy stranky na ptivodni nebo pozadovanou hodnotu

Nejprve se uplatni rozlozeni grafickych prvki z hlavy strnky. JestliZe tyto
grafické prvky presahuji konecnou velikost hlavy stranky, budou zasahovat do
oddilu pro detail. Tisk vypada tak, jako by se nejprve vytvofil jakysi formulaf a do
n¢ho se potom vytiskly data z tabulky. Samoziejmé, Ze tiskarna vSe vytiskne
souvisle. Nezapomeiite, Ze textovy popisek je téz graficky prvek.

Grafické pozadi stranky

Postup je obdobny jako v piedeslém piipadé. Do hlavy stranky vlozte
graficky prvek typu obrazek. Tento prvek roztadhnéte na celou velikost stranky,
zadejte vlastnost ,Podle okna*“ a poté zmenSete hlavicku stranky na béznou
velikost. Jako obrézek vyberte okrasny rameéek nebo svétlejsi motiv, ktery vytvofi
pozadi pro tisk dat.

Tisk $titkh a samolepek

Kliknéte na tlacitko ,Nastavit prediohu“, vyberte zalozku ,Papir®
anastavte pocet sloupcl pro tisk Stitki nebo samolepek. Zadejte téz velikost
mezery mezi sloupci podle pouzitého druhu §titkd. Na zalozce ,,0ddily” ponechate
pouze ,,T¢lo sestavy* jehoz vysku nastavite dle vysky stitkd. Upravte okraje papiru
a vrat'te se do prostiedi editoru. Na plochu ur¢enou pro prvni §titek vlozte potifebné
polozky. Nezapomeiite Ze i Stitky mohou obsahovat grafické prvky.
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8 Popis struktury souboru PTS

Kazdy radek souboru PTS zac¢ind oznacenim tfidy fadku. Ttida fadku je
dan pismenem, piipadné doplnénym ¢islici. Za oznacenim tfidy mize nasledovat
oznaceni podtiidy. Potom nasleduje posloupnost parametrti navzajem oddélenych
Carkami. Parametry mohou byt péti typt

e celociselny parametrem je celé ¢islo
e logicky hodnota 1 znamena true, hodnota 0 znamena false
e identifikator poloZky parametrem je bud’to ¢islo majici vyznam potadového

¢isla polozky ve struktuie
databaze nebo ndzev odpovidajici polozky zacinajici pismenem

e identifikator parametrem je posloupnost znaki zaéinajici pismenem,
nesmi obsahovat znak ¢arky

o text parametrem je libovolna posloupnost znakti uzaviena do
uvozovek

Radky tridy "Dn"

Obsahuje-li sestava detailni podsestavu, je pfedloha podsestavy ukladana
do ptedlohy hlavni sestavy tak, ze vS§em jednotlivym fadktim piedlohy podsestavy
je prediazen parametr Dn, ktery potfadovym cislem urcuje, ke kterému detailu
prislusny radek patii.

Radky tridy "I"
Radky typu I popisuji zakladni vlastnosti piedlohy sestavy. Existuje 5
podtypt fadkd typu I:

Podtfida 1,0, - ndzev sestavy

Jedinym parametrem je text majici vyznam nazvu ptedlohy

Podtfida 1,1, - verze sestavy

Tato podtiida ma dva celoCiselné parametry oznacujici verzi a revizi
generatoru sestav, kterym byla piedloha naposledy editovana.

Podtfida 1,2, - papir

Tento fadek popisuje vlastnosti papiru, pro ktery byla predloha navrzena.
Ma celkem 10 celo¢iselnych parametri:

e orientace tisku

o Sitka papiru
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vySka papiru
levy okraj tisku
pravy okraj tisku
horni okraj tisku
dolni okraj tisku

pocet sloupct tisku *)
mezera mezi sloupci *)
mezera mezi fadky ™

Podtfida 1,3, - oddily

Generator sestav pouziva 5 fadkut této podtridy, které popisuji nastaveni
jednotlivych oddila sestavy. Radky maji tfi parametry:

¢islo oddilu celociselna hodnota oznacujici konkrétni oddil
e 0 oddil zacatku sestavy
o 1 oddil hlavy stranky
o 2 oddil téla sestavy
e 3 oddil konce sestavy
o 4 oddil paty stranky
viditelnost oddilu logicka hodnota ur¢ujici, zda je konkrétni oddil
pouzit
e 0 oddil neni pouzit
o 1 oddil je pouzit
o 2 oddil je pouzit, ale je blokovany proti editaci
™)
vyska oddilu celo¢iselna hodnota udava vysku oddilu

Podtfida 1,4, - skupiny

Kazda definovana skupina je popsana jednim fadkem této podtridy.
Jednotlivé parametry maji nasledujici vyznam:
index skupinycelé ¢islo udavajici potradové &islo skupiny 0,1,2...

skupinova polozka  identifikator polozky, kterd uréuje skupinovani

dat

viditelnost za¢atku  logicka
vyska oddilu zacatku celociselna
viditelnost konce logicka
vyska oddilu konce  celogiselnd
nova skupina na novou stranku

Podtfida 1,5, - jednotky, rastr
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Editor pfedloh umoziuje zarovnavani jednotlivych prvkl predlohy do
rastru. Velikost rastru je popsana jednim fadkem této podtiidy.

Soutadnice zobrazované v editoru piedloh mohou byt vyjadfovany
Vv riznych jednotkach. Interni ukladani do ptedlohy je provadéno vzdy
v jednotkéch 1/100".

Jednotlivé parametry maji nasledujici vyznam:

e jednotky mérné jednotky soufadnic (1/96", 1/10mm,
pixel, 16 pixeld, jednotky rastru)
e 0 1/100"

o rastr X velikost rastru ve vodorovném sméru

o rastryY velikost rastru ve svislém sméru

Podtfida 1,6, - znakovy vystup

Generator sestav umoziuje vygenerovat znakovy vystup do textového
souboru nebo tisknout v draftovém rezimu p¥imym zépisem na port pocitace.
Nékteré parametry znakového vystupu jsou popsany fadkem této podtiidy:

e tadkovani pocet fadku na palec, pfipustné hodnoty jsou 6,
4,3
e rozte¢ znakl pocet znakl na palec, piipustné hodnoty jsou
10, 12, 16
Radky tfidy "F"

fadky ttidy F popisuji definici jednotlivych uZivatelsky definovanych
funkci. Jednotlivé parametry maji vyznam:

e index funkce celé ¢islo udavajici poradové ¢islo funkce
0,1,2...

e nazev funkce identifikator umoziujici piistup k funkci

e popis funkce text blize popisujici funkci (pouze pro
informaci)

o typ vysledku celé ¢islo udavajici typ vysledku

e 0 numericka funkce, zatim jediny znamy typ
e pocatecni hodnota text udavajici pocatecni hodnotu funkce
e nastavit na nastavit poc¢atecni hodnotu na

e 0 zacatku sestavy

e 1  zacatku stranky

e 2.n zadatku skupiny (n-2)

e vypodetni vyraz text obsahujici vypocetni vyraz
e dalSi zpracovani &islo udavajici zptisob dal§iho zpracovani
vysledku
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e celkem znaka

OO0k wnNDE O

7

(Zadné)
Pocet
Soucet
Primér
Minimum
Maximum
Smérodat.odch.
Relat.sm.odch.
¢islo udavaji celkovy pocet znakl vysledku

e desetinnych mist ¢islo udavajici pocet desetinnych mist
e Ciselny format

0

WN -

4

General
Exponent
Fixed
Number
Currency

kédky tfidy l'Zl', l'Hl', l'Tl', l'Kl" l'P l', l'Sn l', l'Un ”
Radky téchto tiid maji stejnou strukturu a obsahuji popis jednotlivych
prvku sestavy umisténych do oddilu sestavy podle tfidy fadku
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Sn

0,1.)

zacatek sestavy

hlava stranky

télo sestavy

konec sestavy

pata stranky

zacatek skupiny n (n je ¢islo udavajici index skupiny

Un konec skupiny n

Prvnim parametrem je Cislo kategorie prvku sestavy:
o Kkategorie prvku ¢islo udavajici kategorii prvku sestavy

O ~NOoO Ol WN B

graficky prvek text

polozka databaze

popis polozky databaze
parametr sestavy

proménna polozka
uZivatelsky definovana funkce
graficky prvek cara

hranaty ramecek



e 9  zaobleny ramecek
e 10 celipsa
e 11 obrazek (BMP, WMF)

Struktura dalSich parametrt je spolecna pro vSechny kategorie prvkt
S tim, Ze nekteré parametry jsou ignorovany nebo se riizn¢ interpretuji. Kategorie
prvki lze rozdélit do dvou skupin

Textoveé prvky - polozky databaze, popisy polozek, funkce,
parametry, proménné a graficky text

Jednotlivé dalSi parametry maji tento vyznam:

identifikator u polozek databaze, popist poloZek a funkci udava &islo
nebo nazev polozky

u parametri potadové Cislo parametru

u proménnych udéava ¢islo typ proménné:

e 0 datum tisku

o 1 Cas tisku

o 2 ¢islo fadku v rdmci celé
sestavy

e 3 ¢islo stranky v sestave

o 14 celkovy pocet stran

e 5+2™n ¢islo fadku v ramci skupiny
na drovni n

e 6+2*n poradové ¢islo skupiny
urovné n

levy okraj prvku v rdmci oddilu
horni okraj prvku v ramci oddilu
sitka prvku
vysSka prvku
nézev fontu
velikost pisma
barva pisma index 0..15 do zakladni palety 16 barev
styl pisma jako binarni soucet pfiznaki
e 1 tuény
o 2  kurziva
e 4  podtrzené
e §  preskrtnuté
zarovnani prvku
e 0 vlevo
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e 1 vpravo
e 2  uprostfed
e 8 memo je ve formatu RTF
16 (do verze 2) pfetahovat celéd slova na novy fadek
16  {(od verze 3) pietahovat netiplné na novou stranku}
32 zarovnavat do bloku
64 proménna vyska polozky
e 128 povoleno déleni na vice stranek
e ramovani textové polozky jako bindrni soucet ptiznakt
o 1 levyokraj
e 2  horni okraj
e 4  pravy okraj
e 8 spodni okraj
e Tr celociselnd, ignoruje se
o text obsah grafického textu, formatovaci fetézec promeénnych
poloZek

Ostatni grafické prvky

Jednotlivé dalSi parametry maji tento vyznam:
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e identifikator ignorovan

e levy okraj prvku v ramci oddilu
e horni okraj prvku v ramci oddilu
e Sitka prvku
e vySka prvku
e nazev fontu ignorovan
e Sitka Cary
e barvacary index 0..15 do zakladni palety 16 barev
o styl cary

e 0 plna

e 1  carkovana

e 2 teckovana

e 3  cCerchovana

e umisténi Cary nebo ramovani obrazku jako binarni soucet pfiznakt
e 1  podél levého okraje
e 2 podél horniho okraje
e 4  podél pravého okraje
e 8  podél spodniho okraje
u prvku grafické Cary jsou dalsi ptiznaky



e 16 uhlopii¢kou z levého spodniho do pravého horniho
e 32 uhlopiickou z levého horniho do pravého spodniho
u obrazku maji dalsi pfiznaky vyznam
e 16 velikost obrazku podle velikosti prvku (stretch)
e 32 zachovat pomér stran obrazku
e barva vyplné index 0..15 do zakladni palety 16 barev
e styl vyplné
0 plna vypln
prazdna vypln (bez vypln¢)
vodorovné Srafovani
svislé Srafovani
Sikmé z horniho levého rohu do dolniho pravého
Sikmé z horniho pravého do dolniho levého
Srafovani kiizem vodorovné a svisle
e 7  Srafovani Sikmé (ob¢ uhlopiicky)
e text uobrazku nadzev souboru s obrdzkem v adresafi pfedlohy nebo
funkéni vyraz pro vyhodnoceni nazvu souboru
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